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“No desenvolvimento da humanidade como um
todo, do mesmo modo que nos individuos, s6 o amor
atua como fator civilizador, no sentido de ocasiona
a mudanca do egoismo para o altruismo”

(Sigmund Freud)



RESUMO

Esta pesquisa parte do pressuposto de que o dégererdo tecnoldgico, sobretudo nas
areas da comunicagdo, provocam mudancas nas fatmawlacdes psicossociais entre
individuos e cultura. Tais relacfes tem substitEdaresenca real/concreta de individuos e
objetos por uma mediacdo feita, majoritariamenteadir de simulacros de simulacdo
(BAUDRILLARD, 1991). Nesse sentido, dedicamos anywiro capitulo a compreensado do
conceito de simulacro de simulagdo de Jean BaadhillEm linhas gerais, trata-se da
producao de objetos que se pretendem substitutosatle o fazem a partir de uma subverséo
da linguagem tornado-se autbnomos, capazes deecrériar a realidade, em relacdo ao ser
humano. Além disso, procuramos investigar a presele;simulacros de simulacdo como
forma de mediacdo entre individuos e cultura: ssumeicdo artificial da realidade
(BAUDRILLARD, 1991), as imagens-sintese (QUEAU, 399PARENTE, 1993) as
tecnoimagens (FLUSSER, 2002; MARCONDES FILHO, 2006)mo expressdo dos
simulacros de simulacdo, assim como o papel daiquddle como discurso legitimador
desses mesmos simulacros indicam a presenca ndeigaediacdes a partir deles como
substitutos da realidade. No segundo capitulofrecms a psicanalise para compreender as
0S processos de apreensao e representacao dadedbta pelos sujeitos. A constituicdo do
“eu”, segundo Freud (1923), se da, justamenteyta das relacdes entre individuo e cultura.
Freud (1923) afirma que o “eu” € fundado pelo aufPercorremos a obra seguindo os
momentos em que Freud discute a constituicdo doctastruindo um arcaboucgo tedrico que
nos permita lancar luz as relagcdes entre indiviglwultura no mundo contemporaneo. No
terceiro capitulo, articulando as ideias dos dotsréores visamos apontar em que medida as
relacbes mediadas por simulacros de simulagdo pooiioenciar os individuos e,
dialeticamente, a producdo da propria cultura. @dmos que as relacdes mediadas a partir
de simulacros de simulacdo favorecem a fragmentagiaoealidade internalizada pelos
individuos a partir da capacidade de producdo déideee de conceitos/modelo desses
objetos. Tal modo de funcionamento pode favoresgresssdes pulsionais, indicando também
uma fragilizacdo subjetiva a que estdo submetidosindividuos na sociedade atual.
Indicamos também que a temética ainda demanda m@s&glisas sobre o tema, devido a
abrangéncia, complexidade e atualidade desses &wu&n principalmente, pesquisas que
auxiliem a desenvolver instrumentos e condicbea patonomia dos sujeitos na cultura do

simulacro.

Palavras-chave:Psicandlise; Constituicdo do eu; Subjetividade;uficros; Simulacéo.



ABSTRACT

This resarch assumes that technological developmeatticularly in the areas of
communication caused changes in the forms of psgtial relationships between
individuals and culture. Such relationships haydaeed the real presence/concrete subjects
and objects of a mediation, mostly from simulacifa sonulation (Baudrillard, 1991).
Accordingly, we devote the first chapter to undemsitthe concept of simulacra of simulation
by Jean Baudrillard. In general, it is the productof objects which are to be substitutes for
real and do it from a subversion of language mdwent autonomous, able to create and
recreate reality in relation to humans. Furthermame investigated the presence of simulacra
of simulation as a way to mediate between indivsland culture: the resurrection of the
artificial reality (Baudrillard, 1991), the imaggrghesis (QUEAU, 1993; PARENTE, 1993)
the tecnoimagens (Flusser, 2002 ; MARCONDES SON)6R0as an expression of the
simulacra of simulation, as well as the role of extiging as legitimizing discourse of those
simulations showed the massive presence of med&from them as substitutes for reality.
In the second chapter, we turn to psychoanalysistterstand the processes of apprehension
and representation of reality made by the subjddis. constitution of the “I”, according to
Freud (1923), takes precisely, from the relatioetsvieen individual and culture. Freud (1923)
that "I" is founded by another. So, come to worlofeing the times that Freud discusses the
development of “I” thereby building a theoreticearhework that enables us to illuminate the
relationship between individual and culture in twmtemporary world. In the third chapter,
articulated the ideas of the previous two tryingptont to what extent the relations mediated
by simulacra simulation may influence individuateladialectically, the production of culture
itself. We conclude that the relations mediatedmfrgimulacra simulation favor the
fragmentation of reality internalized by individadtom the production capacity of meaning
and concepts/model of these objects. This mode p#ration may favor instinctual
regressions, also indicating a weakening subjedhiey are submitted to the individuals in
society today. Also indicated that the issue s#lfjuires further research on the subject,
because the scope, complexity and relevance ot tpegnomena. Mostly, they help to

develop research tools and conditions for persaa@nomy in the culture of the simulacrum.

Key-words: Psychoanalysis; constitution of the self, subyetsti Simulacra, Simulation.
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INTRODUCAO

“Vivemos hoje uma dessas épocas de crise dasaardigens de representacdo e dos
saberes, e, mais profundamente, de uma grande eddgde em relacdo as formas de
producdo da subjetividade” (PARENTE, 1993, p. 14).afirmacdo de Parente (1993)
circunscreve a preocupacao geral que conduziutedsaho. Diante das transformacdes nas
formas de producdo material, da producdo de ramEEgEes e saberes, notamos também
transformacdes na producdo de subjetividades. Aigd&o das maquinas, da informatica, da
tecnologia de comunicacdo, permite atualmente a;@oi e recriacdo de objetos até entéo

inimaginaveis.

O sonho da criacdo de um ser autbnhomo, a imagsemelhanca do ser humano, a
exemplo do robd moderno, atingiu possibilidadesa pém da substituicdo do corpo, ou
préteses dos corpo, mas sdo produzidas maquinasile capazes de reconhecer seres e
objetos, proteses perceptivas ou automacao daspoées (VIRILIO, 1993), a inteligéncia
artificial, a construcdo e encadamento de imageesppdem substituir o pensamento ou a
imaginacdo (BAUDRILLARD, 2004; FLUSSER, 2002) cor@orecorrente nas campanhas
publicitarias em que as pessoas se misturam a uojac@o fantdstica de realizagdo de
desejos mais primitivos, aproximando-as de safisfctipicas do mundo dos sonhos
(SAFATLE, 2005). As possibilidades de comunicacéla pnternet oferecem a possibilidade
de telepresenca, a presenca mediada pela telagrapotvivo, o papel de producéo de
modelos identificatérios e conceitos a partir degpamas de televisdo criando e recriando
opinides, identidades, modos de ser e viver. Aeagefio da capacidade de producéo e
distribuicdo de bens nunca antes registradas m@ihisuma compressao do tempo-espaco,
producdo do maximo em tempo minimo e distribuiclaba em que os referenciais de
distdncia sdo praticamente insignificantes (HARVEXJ09). Enfim, sdo inUmeras as

transformacgdes na vida cotidiana.

Transformacdes estas que embora abram inimersibipdades de desenvolvimento,
solucéo de problemas etc., também nos colocameddinuestdes éticas e epistemoldgicas
(PARENTE, 1993; QUEAU, 1993) que abrangem, senseorilo exagero, todas as areas da
ciéncia: a apreensao da realidade diante a podatel de recriacdo artificial tanto da
realidade quanto de faculdades humanas como inel@ pensamento, representacdo e
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imaginacgdo; a democratizagcdo do acesso as tecasledis solu¢cdes de problemas oferecidos
por elas; as formas de organizacao social do trabalsubstituicdo dos seres humanos por
maquinas autbnomas; formas padronizadas de sdesiejar — sdo apenas alguns exemplos
que ilustram a importancia do desenvolvimento dejpeas sobre os aspectos envolvidos

nesses fendmenos contemporaneos.

O recorte tedrico-metodoldgico adotado nessa [Es@arte do pressuposto de que as
mediac¢des entre individuos e entre individuos ensgodo, dimensdes que compdem 0 que
chamaremos de realidade, vem sendo feitas a parthubstitutos de individuos e também
substitutos dos objetos que compdem o mundo. Aepgasconcreta/real de individuos ao se
relacionarem e também a relacédo destes com o®slgjae constituem o mundo externo, ou
gue pelo menos permitem o reconhecimento da realidaterna, tem sido cada vez menos
comum. Essas relacdes vem sendo mediadas poraplécrealidade, ou réplicas de seres
humanos — réplicas estas que caracterizam o coraesimulacro: algo que se propde real,
ou substituto da realidade, mas nédo o € (BAUDRILDAR996). Tais substitutos, portanto,
parecem engendrados a partir de um intencionalidadsubstituicdo da realidade, Sodré
(2002) indica que nao podemos pensar as novas dodeaproducdo de realidades e
subjetividades desligadas dos contextos historisosiais, econémicos e politicos em que
estdo inseridos. Nesse sentido, ha subjacente & désmnsformacdes, intencionalidades

sociais, politicas e econbmicas que devemos pnoentander.

Essa pesquisa toma, portanto, uma perspectivatidal uma vez que tem a
historizacdo como prerrogativa, priorizando as sfi@macdes ocorridas a partir das
contradicoes decorrentes da relacao individuofault8eguindo as proposicdes de Konder
(1993), esta pesquisa se caracteriza por uma igae&b bibliografica que busca oferecer
uma possibilidade de interpretagéo das contradigdiepondo uma superagao destas a partir
de uma tese acerca de um dado empirico que, paregugpodera ser submetida novamente

ao empirico num momento subsequente.

A partir desta perspectiva dialética apresentattaaa o ser humano passa ser sujeito
da cultura e ao mesmo tempo produtor da culturassttdauma dependéncia em relacdo ao
outro como condicdo de fundacdo do sujeito. Da raefemma, produtor da propria cultura,
uma vez que, embora fundado pelo outro, o sujertodapel ativo na busca pela satisfacéo de
seus desejos, como afirma Freud (1923).
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Para compreender e historizar essas transformag@esrremos a areas do
conhecimento como a Sociologia, Filosofia, Antrog na medida em que estas lancam luz
sobre os fendbmenos sociais. Um dos autores qubarola para compreender as formas de
producdo de objetos e de producdo de subjetividémieSean Baudrillard. Esse autor

desenvolve uma teoria da sociedade orientada palzeito de simulacro de simulagéo.

O primeiro capitulo trata justamente da construgésse conceito na obra desse
autor. Em linhas gerais, entende que simulacroscéfi@as, réplicas de objetos. Antes de
adentrar o inicio da espiral dos simulacros, traepara este texto a discusséo proposta por
Melo (1988) acerca do conceito de representaca@oseggdo, uma vez que iSso nos auxiliara a

compreender a proposta de Baudrillard.

Segundo a autoragpresentacdoé um termo de definicdo difusa, como aponta
Fernando Gil (citado por MELO, 1988), mas que, enhds gerais, tem-se que “[...]
representar significa serautro do outrg simultaneamente evocado e cancelado” (p. 30). A
partir da representacdo € possivel, por exemplocagvum objeto ausente e assim,
simultameamente, definir sua auséncia. Assim aeseptacao esta ligada a processos de
pensamento e de linguagem de forma que a repredergaria uma percepc¢ao interpretada,
uma imagem mental. Nesse sentido, o signo faz wmegdb de terceiron{édiun): entre
aquele que pretende representar e aquele querpratee— funcdo esta ligada a um ato de
siginificacdo unificadora da relacdo. Tomando estada a definicdo de Saussure, temos que
0 signo € composto de duas partes: uma sensivekigndficante; e outra que marca a
auséncia do objeto para um determinado grupo grofisado; tem-se que, da relagcéo entre
essas partes, a singificacao se torna possivierrse possivel atribuir sentido ao signo. De tal
forma, a representacdo expressa um processo ne@giaEnto o Signo expressa processo
social. Ou, se quisermos, a representacdo remeteaa‘realidade psiquica’, a um mundo
interno, enquanto o signo remete ao mundo extemmiora tendo uma parte sensivel. As
relacdes entre signo e representacdo organizastemsi de pensamento e fazem a distingéo

entre aquilo que € representacao e aquilo qudidada externa ao individuo.

Retornando ao simulacro naturalista, temos que pkelo (1988), o simulacro, de
acordo com Baudrillard, suprime essa alteridaditeod a relacéo entre presenca e auséncia,
levando o pensamento ao julgamento entre o vemdadad falso mas sem contar o vinculo
afetivo ligado a experiéncia dos individuos. O dauorw aparece entdo como uma réplica da

realidade externa mas sem permitir a dialéticaud@racia e presenca, aparece como um real
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acabado, pronto. Adquire, assim, relativa autonagéia, ou seja, ele prescinde da concretude
dos objetos, independe da realidade externa pastirexBaudrillard (1995) fala numa

“onipoténcid’ do simulacro.

Para Baudrlillard, o simulacro seria, portanto, jogo puro de significantes. Isso
significa que a parte do signo que se torna sdnsigada a percepcdo como dito
anteriormente, num fluxo constante, constréi algocgbido, mas percebido como uma

mascara, algo que, ao mesmo tempo que apreseot@&sdpnde outro algo.

A autora faz referéncia aqui a obivéassa e Poderde Elias Canetti, quando este
comenta que a simulacdo esta entre a imitacdo etanmarfose. Seria algo que separa 0 que
aparece preservando algo que deve ser mantidogredse oculto. Nesse sentido, a mascara
seria a expressao maxima da simulacao, pois enugladodas as metamorfoses. Se, por um
lado, ela torna rigido o jogo livre das metamorgpg®r outro lado defende a sua necessidade
incessante. A autora ainda continua explorando scana dizendo que, além de cristalizar

todas metamorfoses, a mascara cria uma personagem:

Assim, a mascara €, ndo sO o elemento de mediaté®o ator e espectador, mas
também entre ator e personagem. Essa mediacacatatercduplo e intransponivel:

se 0 espectador teme 0 que esta além da mascai@, 'eme o0 desmascaramento.
Enquanto personagem, o ator € duplo: é ele mesow seja, aguele ser que nao

deve aparecer — e a mascara € manipulada por. &8)(p

O cadigo, do qual a simulacdo seria mediadoraa sena espécie de mascara dos
signos, ou seja, codigo, para Baudrillard, seria tsistema de signos absoluto e

generalizado”, que suprime toda a ordem simbdtiemo afirma Melo (1988).

Outros autores como Harvey (2009), Lyotard (208&)prno & Horkheimer (1985),

entre outros, colaboraram para ampliar a abrangédas proposicbes de Baudrillard e
também as formas de relagcbes psicossociais nadadeiecontemporanea. De forma geral,
esses autores entendem que muitas dessas mudamges §estadas a partir do

desenvolvimento tecnoldgico, sobretudo nas aregggldis a comunicacao, historicamente
localizadas em meados do século XX. Uma tentatevauperar os fracassos do projeto de
Modernidade, este que fora inspirado pelos idamsimistas que valorizavam a racionalidade
humana como a principal ferramenta para organizagésenvolvimento da sociedade e dos

individuos, evidenciado principalmente pelas GuerrMundiais (ADORNO &
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HORKHEIMER, 1985), representam a inspiragdo paromstrucdo de um novo mundo,

habitado por um novo individuo.

As evolucbes cientificas oferecidas pela ciénamedicina, quimica, genética, a
producao de “proteselstecnologias comunicacionais, dentre outras dafiaas novas formas
de consumo/consumismo pautadas pelo neoliberalis#iootomadas pelos autores como
complicadores do sofrimento psiquico. A reprodugdagistica da realidade como forma de
representar e compreender o mundo € um ponto cafewanalise entre os autores estudados.

A isso, Debord (1967) da o nome de “ideologia mairada” na forma de imagens.
Diferentemente de outros periodos da historia agéms sdo capazes de criar e recriar,
autonomamente, a ponto de se tornarem independidmteslidade de que antes dependiam
para obter seus referenciais. Além disso, a pulali? entra em jogo como um discurso
legitimador dessa reproducao artificial da realda(BAUDRILLARD, 1996). Vale
acrescentar que tanto para a recriacdo das imagmamgo para a legitimagdo do discurso

publicitario, as transformacdes operadas a patimguagem tem papel fundamental.

As questdes discutidas por esses autores nosamevarinvestigar a constituicdo
subjetiva dos individuos diante dessas condicOes cquacterizam a vida contemporanea.
Para tanto, procuramos na psicandlise os fundasg@dm investigar a constituicdo do
sujeito. Recorremos a Freud e a um percurso palalsa seguindo a construcdo do conceito

de “eu” como norteador. Essa € a teméatica deseidaaho segundo capitulo.

O que justifica a opcdo pela psicanalise freudiem@o orientacdo tedrica reside
justamente na concepc¢ao peiquecomo um sistema dinamico “[...] um novo conceie d
mente o qual € inseparavel da cultura” (GONZALEZYREO05).

Assim, seguindo as orientacdes de Assoun (199%)cipalmente, e também de
Garcia-Roza (1991;2994), estabelecemos trés momelat@mbra que ganharam importancia
por permitirem pensar a no¢ao de “eu” segundo Frercheiramente um periodo inicial, por
volta de 1895, em que uma concep¢ao mecanicaa tiigis ciéncias naturais, marca a obra de
Freud — aparece aqui um eu funcional. Um segundoento, por volta de 1914, em que a

concepcgéao de pulsdo e o narcisismo marcam a negamdeu” relacional, numa perspectiva

! Entendemos por prétese aquilo que se propde Biibstielemento original, propondo-se completaakiaf
deste. Portanto, ndo se refere exclusivamente tege® ligadas ao corpo fisico, mas também se es@md
psiquismo.
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metapsicologica. No terceiro momento, por voltal®23, em que as relagcbes ganham
estatuto de fundagéo do sujeito. Ganhou destagse peercurso o papel da linguagem como
medidora na constituicdo do “eu”, que desde o pronmomento quando a concepcéo
mecanicista ainda marcava a psicanalise, Freygbjdtava a linguagem como aquilo que cria

condi¢des para um jogo intersubjetivo entre indigié cultura.

No terceiro capitulo, procuramos articular os daigeriores numa tentativa de
produzir conhecimento acerca da constituicdo swubjetlos individuos na cultura
contemporanea. Pudemos discutir um incremento fieuldade de encontrar amparo no
mundo externo, o que costumava ser referéncia q@arstituicdo do eu, encontrada pelos
individuos na cultura do simulacro de simulacdsafuracao perceptiva, a imobilidade dos
processos de pensamento e o carater anti-imagirgdis relacdes psicossociais a que estdo
submetidos os individuos no mundo contemporanetgeruiam o0 esvaziamento da ordem
simbdlica. Além disso, diante de tal esvaziamerdgontindo externo, a reorientacdo dos
destinos pulsionais parecem encontrar no corpo, das formas mais primitivas de
representacédo, uma fonte privilegiada de desc&gge conjunto de condi¢des representa o
carater fragmentario tanto da realidade externatquio mundo subjetivo dos individuos.

Por fim, destacamos o papel dos simulacros delag&o na reconfiguragcdo da
linguagem como possibilidade de se fazer discuassen produzir e reproduzir a realidade e
sujeitos. A fragmentacdo da realidade abre posidiés de regressdes pulsionais
caracterizadas como uma pauperizacdo da constituigdeu. Os modelos identificatérios
disponiveis na cultura também ndo oferecem amparaeferéncia uma vez que séo
engendrados nos mesmos moldes dos simulacros déagéin, a criacdo de modelos sem
origem, existem mas ndo permitem discernimentoeemgalidade/ilusdo. Ainda que sejam
inegaveis os beneficios que o desenvolvimento tégimo e cientifico, ndo podemos deixar
de pensar na intencionalidade econdémica, socialitca subjacentes aos modos de producéo
gue ainda seguem o sistema de producéo capitglisthistoricamente incorporou 0s avangos
cientificos como forma de atualizagcdo dos mecanidendominacéo e producéo de exclusao

e pobreza.
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CAPITULO 1

A ERA DA SIMULACAO

A concepcéo de Era, como sugere o titulo desiitubapremete a ideia de uma
demarcacao de tempo de onde se processa a cordageanos. Dessa forma, o titiHoa da
simulag&@opretende aludir a um periodo em que se iniciardagem dos anos a partir da
demarcagcdo imposta pela simulagdo. Essa argumentagiinscreve 0s objetivos deste
capitulo. Isto é, pretendemos, num primeiro momemtiorizar o conceito de simulacro de
simulacao de acordo com as proposi¢coes de Baudrifara tanto, faremos um percurso pela
obra desse autor, procurando compreender histogit@na constru¢cdo desse conceito. Num
segundo momento, discutiremos as caracteristicasaledade contemporanea que permitam
evidenciar a presenca macica de simulacros de apdnicomo mediadores das relacdes entre
individuos e cultura. Para tanto, tomaremos asqgsigpes de Harvey (2009) sobre a pOs-
modernidade como norteadoras. Vale acrescentapqu&,ambos 0s momentos, tomaremos
de empréstimo proposi¢cées de outros autores qubaawa compreender tanto 0 momento
atual como eventos marcantes da histéria da hum@mido geral, mas, mais especificamente,
aquilo que esses eventos auxiliam na compreensifodaas de existéncia e nas relacdes
entre os individuos e cultura na contemporaneidgdeesse sentido, articulagbes com a
filosofia, a sociologia, a antropologia e a psidigeaserdo efetuadas. Procuramos assim,
como orienta Gonzalez Rey (2005), assumir uma petisp qualitativa de pesquisa, ou seja,
confrontando a teoria (e seus multiplos desdobrémegre o empirico, procurando novas

“zonas de sentido” (p. 30).

1.1Uma incursédo pela teoria do simulacro em Baudrdla
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Segundo Melo (1988) Jean Baudrillard constréi uma teoria sobre a esiate
ocidental a partir de uma associacao consideradmarem sua obra: associa a ordem do
valor a ordem da significacdo. Isto €, ele parteiti@ relacdo entre aquilo que organiza as
formas de atribuir valor aos objetosrdem do valor), por exemplo: valor afetivo, valor
monetario, etc. — as formas de atribuir significads objetos, representa-laxdem de
significacdg. A autora complementa essa ideia fazendo umaakusnaxima de Baudrillard:
“O simulacro é o segundo batismo das cdigag o primeiro € a representacdo” (p. 14).
Evidentemente essa definicdo de simulacro é aimdiminar. No decorrer do capitulo

pretendemos clarear sua compreensao.

Melo (1988) afirma ainda que essas ordens se assauima espiral de simulacros
cujos movimentos acompanham as diferentes épocasillma no mundo ocidental, mais
especificamente o Renascimento, a Idade Moderninatédo século XX. Torna-se possivel
entdo aludir as trés etapas do desenvolvimentoirdolaecro em Baudrillard: a primeira €
representada pela lei natural do valor, simulaatnalista, cuja correspondéncia historica
seria do Renascimento a Revolucao Industrial; arsky o simulacro produtivo, seria regida
pela lei mercantil do valor, cuja correspondéndstohica seria o periodo da Revolucao
Industrial, sua expansao e hegemonia; e a teraeisanulacro de simulacéo, esta tipica da
contemporaneidade, em que as expressdes do apdadie encontram em sua forma mais
avancada. A partir de entdo exporemos 0s pormedessas etapas, dando maior atencao as

expressodes do simulacro de simulagéo.

Assim, iniciamos 0 percurso na constru¢cao do ctmad® simulacro, o que nos
remete as formas de organizacdo social primitiiaram a multiplicacdo dos simulacros.
Baudrillard (1972) faz essa incursao histérica wea que afirma que o consumo de bens
desses povos ndo corresponde a “uma economiadndivie necessidades: é uma fungéo
social de prestigio e de distribuicdo hierarqui¢p’ 12). Aqui, segundo Melo (1988),
Baudrillard segue os estudos antropolégicos de @Mldvtauss sobre tribos indigenas do
nordeste americano. De acordo com essa perspeasivalacdes de troca nessas organizacdes

sociais se ddo a partir de uma relagéo entre dédimigacao, que, por sua vez, implica dar e

2 Em sua dissertacdo de Mestrado, a autora, HygimazBde Melo, atravessa todas as publicacbes de
Baudrillard até 1987, procurando elucidar a l6glcapensamento desse autor. Seu texto estd publicado
livro A Cultura do Simulacro: filosofia e modernidade éean Baudrillard pelas Edi¢cdes Loyola em 1988 e
foi de auxilio inestimavel nesta dissertacéo.
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receber presentes. Uma espécie de sistema prinstigtenta essas trocas simbdlicas: o
potlache okula. O primeiro remete & ideia de:

[...] destruicdo total de bens e objetos, como detnacdo de prestigio e de desafio.
Retribuir € uma questdo de honra, na medida emaquéo-retribuicdo implica na
perda da “face”, do mana, da autoridade [...] toree conhecido como uma espécie
de festa solene (MELO, 1988, p. 24).

O kula representa um grang®tlach uma espécie de circularidade de troca em que
o valor que rege essas trocas ndo € o valor fixeetAdo, mas um valor magico, sagrado,
cuja correspondéncia se estabelece pela propaalanidade das trocas entre os membros da
tribo — um jogo simbdlico por exceléncia, que iroplum respeito pelo outro, um movimento

de expresséo de gratidao e de dignidade entrees lsemanos:

A reversibilidade da dadiva e contradadiva e cocictessante e inelutavel da troca
fundam uma ordem agonistica [referente a luta,napetitividade gregd] na qual a
moeda enquanto estaldo fixo, a mercadoria e a #ooadmica enquanto categoria
autbnoma estéo ausentes. As coisas sao portadotas dspirito — diau—, que faz
circular e retornar do donatario ao doador: resédgnifica a convocacédo de
ameacas imprevisiveis. Essa “forca das coisas” @ propriedade intrinseca e
independente do valor que lhes possa atribuir oradpe da troca, simples
intermediario de um fluxo continuo (MELO, 19882p).

Assim, o que define o objeto ndo é o jogo da malsy do lucro, do valor
monetario, mas, sim, o afeto envolvido na relagaw obrigacao afetiva, uma reciprocidade.
Entdo as relacdes eram atravessadas por umausigicjtie era veiculada pelo objeto e valor

afetivo/ético que ele representava.

Segundo Baudrillard (1972), nessas formas de mlagdobjeto ndo pode se
autonomizar, pois ele é uma mediacdo por se fundam “pacto transferencial” entre
individuos, onde eles, os seres humanos, estdessqy. Nessa ordem de valor ndo se tem

valor de uso, nem mesmo valor de troca econdmiaa, sim, de troca simbolica:

[...] qualquer objecto, contanto que seja dadogpsgnificar plenamente a relagéo.

No entanto, desde que — e porque — é dado, é agudle outro. O presente é Unico,

3 Grifos nossos.
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especificado pelas pessoas e pelo momento Unito@a E arbitrario e, no entanto,
absolutamente singular (p. 60).

Dessa forma, os objetos da troca marcam a singat@i® e a identidade. E a
diferenciacdo do outro que marca o vinculo e nateiageral da economia, nem a
padronizacdo das mercadorias. Nota-se uma intégdali entre o individuo, o outro e o
objeto, além de um jogo simbdlico incessante epdréermos, afetivo e representativo. Esse
objeto fortalece uma singularidade porque adquigaificado simbdlico diferente para
relacdes entre individuos diferentes. Além dissoege haver uma forte proximidade entre a
realidade e o signo, como um vinculo transferenuiapriamente dito, o que favorece o

estabelecimento de um sentido de realidade e déddde.
Segundo Baudrillard (1972):

O que constitui 0 objecto como valor na troca silcbé@ o facto de nos separarmos
dele para o dar, para lancar aos pés do outrallaos do outrodb-jicere; é o facto
de nos despossarmos dele como uma parte de ndsoprépue se constitui como
significante, o qual funda sempre simultaneamengesenca dos dois termos entre
si e a sua auséncia (distancia). Dai a ambivaléseidodo o material de troca
simbdlica (olhares, objectos, sonhos, excrementosinédium da relagcdo e da
distancia, um presente é sempre amor e agresséb)(p.

O conceito denédiumpode ser entendido aqui como um fluxo comunicatisab o
qual se apoia a troca simbolica. As concepcbesatter Wle uso ou de valor econémico,
monetario, ainda sdo ausentes. O que sustentza drama relacdo afetiva e ambivalente
mediada pelos objetos que remetem diretamenteaxriémpia desses individuos — o desafio e

a troca.

Essa forma de ordenacdo dos objetos desapareocetade, segundo Baudrillard
(1996), a partir da hegemonia do sistema de pradacandmico que passa a ser dominado
pela acumulacdo e pela conservacdo de bens e bmimo acontece nas sociedade
ocidentais a partir do Renascimento, em que asiigtade simbdlica da lugar a ordem de
valor monetario, econémico e a multiplicacdo deusiros. A experiéncia do desafio e da
troca dao lugar a ordenagbes de valor monetariogrpmmadas e (re)produzidas
industrialmente. O jogo das trocas simbdlicas d@rwao “jogo” econdmico. A partir desse

momento, Melo (1988) afirma que Baudrillard deixardtornar as sociedades primitivas e
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passa a discutir a primeira ordem dos simulacrosjinwlacro naturalista, a partir do

Renascimento.

Serda que a mercadoria ndo representa o primado idwlasro na
contemporaneidade, que penetra nos homens, o @swaai domina? Em relacdo a essa
“onipoténcia” do simulacro, Melo (1988) nos levaliacussdo que Baudrillard faz sobre a
caca as representacdo de Deus durante o séculd Xdrtir da proliferacdo de icones que
representavam o divino e o temor de que a adordedees icones pudesse destruir a
existéncia de Deus na consciéncia dos homens. KI€I88) resume as proposicoes de
Baudrillard:

Para demonstrar a onipoténcia do simulacro, eleceecomo exemplo a querela dos
iconolastas. O icone significa a possibilidade d@presentar o divino. Na
interpretacdo de Baudrillard, a origem da conhequderela deve-se aemor de
que o icone pudesse adquirir forca de simulacresubstituindo e dispensando
aquilo de que era representacgoou seja, o simulacro se instituiria como ardil
demoniaco com vistas a exterminacdo do divino. @onue que por detras das
imagens nada existisse desencadeavaca aos iconegjue pode, segundo ele,
igualmente interpretar-se como uma caga ao simufact A outra face da questéo é
a figura dos iconolatrasEstes j& estariam vivendo, oolto irrestrito as imagens
morte de DeusNesse sentido, aproximam-se do espirito da muatiete, que
mantém o puro jogo das aparéncias e aperfeicda d@simulacro, na convic¢ao de
gue é temeroso o desvelamento, pois é provavehsgjieagens nada mais tenham a

ocultar (p. 31).

Ou seja, o icone passa a representar aquilo ausentao mesmo tempo,
paradoxalmente, evidencia tal auséncia pela prasgmgnesmo icone. O sistema funciona a
partir da autorreferéncia sobre um simulacro, urpiac do objeto em questdo: “[...]
ressureicdo do figurativo onde o objecto e a subgté&desapareceram” (BAUDRILLARD,
1991, p. 14). Tal é a dificuldade de discernimeamttve o real e o representado.

1.1.1(Re)Construindo a espiral dos simulacros na soaieda

* Adoradores dos icones que representavam o divino.
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Inicia-se a espiral de simulacros. Baudrillard @Qindica o Renascimento como o
periodo que inaugurou a quebra da hierarquia dwsigp sistema feudal, substituido pelo
regimento burgués de uma competicdo agora pelotigicessocial, produto de uma
convencao, abstrata e arbitraria, que, quanto praiffera, mais se distancia de sua forma
original. A obrigacdo simbdlica que marcava a @bagntre os individuos nos rituais

primitivos € substituida por uma competicdo abgotaprestigio social.

As transformacgfes na Europa durante esse periodm fdiferentes em cada lugar
devido as suas diferentes historias e patrimonitural Segundo Thompson (2008), trés
dessas transformacdes atravessaram, porém, efganghs e ganharam expressdao mundial
durante os anos posteriores: primeiro, a gradatistituicdo do sistema feudal pelo sistema
capitalista de producdo e de troca; segundo, adades politicas progressivamente
substituidas pelo sistema Estado-Nacdo e assimotamds por uma unidade central; e,
terceiro, a concentracdo de poder militar cresckgéelo ao Estado-Nacao, legitimando a

utilizacdo da forca em seu territorio.

Em relacdo a progressiva substituicdo do sistemdafepelo sistema capitalista
temos a producao de excedentes como expressaaighellacdo de riquezas -- acumulagao
essa representada, sobretudo, na arquitetura damadhs cidades-Estado, cidades que
concentravam, além de instituicbes produtivas, aded politicas que regiam um numero
grande de habitantes em relacéo a outras cidaesrdqueria um planejamento das cidades
tanto para a distribuicdo das unidades politicaanigu para a distribuicdo da populacao.
Harvey (2009) indica como esses projetos arquied8nexpressavam o ideario burgués,
ostentando o acumulo de capital por um lado epptyo lado, produzindo e reproduzindo sua

propria cultura no cenario urbano expressa pelatetgra.

Alimentados pela crenca na racionalidade como aragfo do tradicionalismo
dogmatico do feudalismo, buscava-se a cidade perfeu seja, a burguesia renascentista
representava seus modelos a partir de simulacara agatralizados no cenario urbano. Isso
equivale a dizer que os simulacros saem do camploosico e penetram na materialidade da
vida das cidades. Eles serviam como referenciajgekigio social. Se retomarmos uma das
ideias centrais de Marx ndanifesto do Partido Comunisi@002) poderemos notar que ele
considera o desenvolvimento da sociedade burguesao cuma continuidade dos
antagonismos de classe. Isso nos permite afirmacarquitetura das cidades, portanto, ao
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representarem o ideario burgués, representa tambémtagonismos de classe. Além disso,
como afirmam Harvey (2009) e Bauman (1999), a divido espaco territorial das cidades e a
periferizacdo das classes pobres representam umafole poder exeercida pela classe
dominante, que acaba por violentamente excluir paraela da populacdo do equipamento
urbano. Esse exemplo auxilia a compreender queoagadicOes inerentes ao regime

capitalista n&o ficam evidentes ou, pelo menognfidisfargcadas auxiliadas pelo simulacro.

Baudrillard (1976) indica ainda a utilizacdo dstuque uma massa preparada com po de
marmore com cal, gesso e areia, similar ao relmpem, pela plasticidade, permitia como uma

expressao arquitetbnica produzir replicas, comalm, simulacros da natureza nas fachadas
e nas artes de forma geral. Melo (1988) cita adedestado de Florengca como um exemplo:

Em face da representacao linear, plana e desadmutio espaco medieval, a
representacdo em perspectiva do Renascimento maatomada de posicdo do
sujeito-observador a partir de um ponto de vistailpgiado: o efeito de
profundidade ¢é diretamente proporcional a distand@a espectador. Esse
perspectivismo atinge sua perfeicdo candnica ndadopnvergéncia do espaco
urbano e da edificacdo, através do edificio detplaantral e da cidade estelam
edificio de planta central, em meio a uma cidadelas € como o observatério
simbolico colocado no ponto focal cidade estelar — grande utopia urbana do
Renascimento — define-se como um sistema radiacqoeerge para um ponto de
fuga identificavel [...] Na nova configuracdo do &sp arquitetural renascentista,
ressalta o efeito pictérico obtido pelo rigor deaugoncepcdo unitaria, da qual
resulta, por sua vez, uma perfeita harmonia degogdp e escala. A natureza é
invocada nos tratados sobre arte de construir cmodelo dessa perfeicdo que a
arquitetura devepor analogia, atingir (p. 36).

Embora procurasse reproduzir a natureza por amalogle destacar que o homem
nao participa da criacdo da natureza, pois elaié pmleroza que ele, mas a tentativa de
recria-la imputa aos seres humanos a capacidapensabilidade de governar a si e de
controlar seus destinos. Tomando aqui 0 mesmo $pacelativo que Freud utiliza ehotem
e Tabu(1913), os seres humanos voltam-se contra seunpcet&iador quando procuram
recriar e controlar a natureza, como os filhos zerfa contra o pai absolutista da horda

primeva apresentada por Freud (1913), e assumelugaaua partir de um pacto de rendncia

® Grifos contidos no original.
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coletiva que substitui um mando absolutista. Osdnos valem-se da ciéncia e da tecnologia
para criar um novo mundo, destronando seu pretarestor.

Assim, as outras duas caracteristicas apontadadmnpson (2008) acerca das
mudancas promovidas pelo Renascimento podem smiaehdasas. As edificacbes ligadas
as novas unidades politicas substitutas do antiggmne feudal passam a identificar o Estado-
Nacdo no espaco urbano. Da mesma forma, o seu poitiEar pode ser acionado em
qualquer ocasido em que a nova ordem seja amed&gagmrato militar pode voltar-se contra
seu proprio povo (MARTIN-BARO, 1989), caracteriatigue se tornaré evidente no inicio do
século XX, com o periodo de guerras. O simulacrurahsta passa a ser usado como

estratégia de opressao e de controle sobre osdndw.

O Renascimento confunde o falso e o verdadeirog ad® portas para o0
individualismo e para o Estado Moderno, como afiviedo (1988). Uma cultura que trabalha
com o simulacro naturalista, trabalha com uma «#duentre o falso e o verdadeiro, em
outras palavras, trabalha com a ideologia, ou pe#oos aponta para uma sustentacdo do

liberalismo burgués e o consequente indivualsmartir pla ideologia capitalista.

No Renascimento, a ascencédo da burguesia abréiptedes aos individuos que o
regime feudal ndo conhecia. Bock (2007) afirmaagaleais do liberalismo burgués abriram
a possibilidade para o surgimento da subjetividagdea vez que, no regime feudal, a
ordenagdo da natureza estava submetida a divintladeegime feudal, as caracteristicas
individuais, as formas de ser, pensar, desejar,eean resultado da vontade de Deus. Ja o
liberalismo burgués permite ao sujeito pensar ssbraesmo uma vez que possui direitos
ligados a natureza humana. O individuo agora édiuhoo responsavel por suas escolhas na
producdo material de vida. Desenvolve-se o indalidmo, a concepcéo de vida privada, a

nocdo de eu como aquilo que identifica o individdias palavras da autora:

A nocdo de eu e a individualizagdo nascem e sendalsem com a historia do
capitalismo. A idéia de um mundo ‘“interno” aos #og a existéncia de
componentes individuais, singulares, pessoaisagos toma forca, permitindo que
se desenvolva um sentimento de eu. A possibilidedema ciéncia que estude esse
sentimento e esse fendmeno € resultado desse swdussorico (BOCK, 2007, p.
19).
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A analogia entre 0 Homem e a Natureza durante @$ténento leva, portanto, a
definicdo de Baudrillard (1972) parasonulacro naturalista, primeira ordem do simulacro.
Este mantém uma relacédo de nostalgia com o sigeoi@mn periodo que precede o simulacro
(povos primitivos), quando o signo representava artansao da natureza, em conformidade
com ela. Nesse sentido, o simulacro naturalisebektce uma oposi¢ao ou, pelo menos, uma
analogia que pretende superar a natureza pelaaidiade, uma metafora da natureza que se

fixa na contrafacdo, o simulacro naturalista é vepaesentacao falsa
Nas palavras de Melo (1988):

A natureza passa a ser considerada — e isso évdaudsinterpretacdo de Baudrillard

— nao s6 como principio de producdo, mas como ipimde significacdo. Ela € o

Grande Referente, o principio de realidade quelsaameamente estrutura a producao
e recorta um significado [...] E a partir da ambiguid do conceito de producio
engendrado pelo pensamento burgués do século XMkl essa passagem pode
elucidar-se. A natureza passa a ser o conceitonte esséncia dominada. Para
Baudrillard o direito de posse conferido pelo catocé decisivo, pois € sobre ele que

a Ténica e Ciéncia se erigem como efetivacdo aesssacia abstraida (p. 39).

Esse argumento parece concordar com o que propéks @607) ao indicar o
surgimento da nocédo de eu: “A Psicologia se tomeessaria” (p. 19). Ela j& evidencia a
necessidade do aprimoramento técnico-cientificorgoaird sobre a natureza como forma de
organizacdo e de controle da producédo de bens ®umman Faz-se possivel, portanto, uma
determinada psicologia, aquela que sustenta um@epoéao natural de homem. Ocorre que 0
desenvolvimento técnico-cientifico ndo se restrimggamente a psicologia, sendo a Ciéncia

de forma geral, principalmente como organizadosafdanas de produgéo.

Assim, finaliza Melo (1988), a dupla articulagagoreducdo e modelo — faz da
natureza uma entidade abstrata, como uma “metdtotatalidade da liberdade” (p. 39). O
ideario burgués, dessa forma, abre as portas paaaaetapa da espiral dos simulacros, etapa
essa que acompanha as mudangas no sistema dedarodsmulacro produtivista. Uma vez
gue o objetos produzidos seguem uma técnica sadtemtor um método respaldado pela
ciéncia, que toma a natureza como fonte de forgasdp mais leis), ndo existe mais a
contrafacdo, uma vez que 0s objetos sdo produzaigmstir de um ponto zero. A oposi¢ao

com a natureza foi superada, afirma Melo (1988prAgroduzidos em série de tal forma que
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0 que atribui originalidade ou singularidade aogetols, ainda que numa tentantiva de
representar metaforicamente a natureza, se perdeu.

Baudrillard, segundo Melo (1988), sustenta a segundem do simulacro como um
periodo em que o modo de producdo capitalista, @ageoducdo em série suprime o
particular em detrimento do universal, € sustentgp@cularmente pelas proprias teorias que
o criticam. Ainda segundo Melo (1988), Baudrilldad criticas ao materialismo historico (e
também a Freud) como teorias que “[...] incidemresabm modelo epistemoldgico que, ao
eleger suas categorias de analise, transcendegataamthacdes particulares do espaco-tempo

em que foram geradas, universalisando-as” (p. 40).

Para o autor, a racionalidade que orienta 0 moahelderno de producdo seria um
“delirio sistematico”, orientado pelo valor estmaiuda operacionalidade técnica, da economia
politica e dos préprios homens que produzem. M&RB&) auxilia a compreensdo das
caracteristicas do simulacro produtivo:

A estratégia do econdémico desdobra-se em vari@ssnile atuagdo. Autonomizando
com relacdo a religido e a cultura, transformaasdiiz do mito igualitario, em
instancia universal de produtividade. Enquanto @arspparado e objetivado, o
econdmico, por sua vez, pretende-se cientificotaadio a ficcdo das ciéncias exatas
nos critérios de verdade e objetividade. Se esfas passam de efeitos da
parcelizacdo, tanto da economia politica enquamtmpo separado, como sua
metaliguagem ficam impossibilitadas de transcesdarproprio dominio sem recair
na ideologia (p. 55).

A economia politica se retroalimenta, portanto, sd&s proprias idiossincrasias
ocultadas pelo simulacro produtivo: “Nao se trataismde ‘ser’ si mesmo, trata-se de
produzir-se a si mesmo”, diz Baudrillard (1973 @ttgpor MELO, 1988). As representagdes
que regem as relacdes entre homem e cultura parégesionar como um espelho da
producao. Os homens sao fruto de um mundo pret@mgarabjetivo que deve ser investido e
transformado, afirma Melo (1988). Estabelece-se wm@plicidade com o modo de
producao, ou seja, os homens se produzem como se produeeraraadorias. Nesse sentido,
Baudrillard (1972) indica um esvaziamento simboéties relacdes entre os individuos e entre
os individuos e a cultura, uma vez que essas kedag@o orientadas por modelos técnico-
cientificos. Tanto os seres humanos quanto asscest#o esvaziados de sentido ou, pelo

menos, s6 encontram sentido no modo de producdgra@e gerador de simulacros é o
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sistema de producédo. Esvaziados de sentidos, etoslge abrem ao consumo. O simulacro
passa de um sistema de producédo para um sisteraprdducao.

As formas de expressao dos simulacros que se amasaté aqui ainda permitem,
contudo, que eles sejam reconhecidos pelos indigidlo mesmo tempo em que oprimem,
os simulacros naturalista e produtivista evidencemonfusdo entre falso/verdadeiro e a
submisséo dos individuos ao processo produtivoog@o de cumplicidade com o sistema de
producdo, como ressalta Adorno (1985), indica qupréprios homens produzem o sistema e
de tal forma podem também subverté-lo, desvelas gli@ssincrasias e recuperar o controle
do processo produtivo. Ou seja, ainda existem amstleixados pelos simulacros que
permitem identifica-los. A terceira ordem do sinuuég o simulacro de simulagéo, parace que
apaga seus rastros, tornando severamente mais icadmplo seu reconhecimento, como

indicaremos a sequir.

A sociedade de consumo, na concepc¢ao de Baudr{l&85), seria o berco da
terceira ordem dos simulacros — simulacros de sigdiol —, ou seja, € nela que eles se
desenvolvem. Segundo Baudrillard (1995), o capi#aportador de uma logica interna,
independente de estruturas determinantes. A suadg@io ndo se da mais pelas contradi¢cdes
entre forca produtiva e relagbes de producao, aiss@presenca, ser e aparéncia, mas na
ressureicao artificial da reversibilidade simbolgerada pela producéo indiscriminada de

signos.

Segundo Melo (1988), Baudrillard toma a Segundari@udundial 0 momento em
que a economia politica passa do modo de produgéo @ modo de simulacdo. O autor
propde o Holocausto com um evento televisivo sajua recaiu uma sistematica politica e
pedagogia para dar sentido ao ocorrido. Era umiaties de filtrar o ocorrido diante da
ameaca de que saisse do esquecimento e sua ialaade invadisse o0 imaginario
(BAUDRILLARD, 1991). Ou seja, o que foi transmitidoela TV ndo foi uma mera
apresentacdo do fato, mas uma reproducao, umafiggeagdo de signosrédium— fluxo
comunicacional) orientados econdmico-politicamergage pretendia uma atribuicdo de
sentido especifica ao ocorrido. Aléem disso, o go@ece na TV se propde o real “assim
ocorreu”, o que oblitera uma inverséo: a reconfigdo aparece como original, enquanto o

original se perdeu para nunca mais se ter a egsace

Para aprofundar no funcionamento do simulacroirdalacido tomaremos de inicio
as palavras de Melo (1988):
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Para Baudrillard, a luz do simulacro de simulagigjgno esgota-se no puro jogo
dos significantes. Assim, a fluidez dos personagdoservavel na metamorfose ou
ao ciclo incessante da troca simbolica substitwd-fexo ilimitado de signos. Estes,
ao circular independentemente e de forma sistemationsolidam, na instancia

mediadora do cédigo, a rigidez da mascara abs@u&0).

Nos estagios mais evoluidos do capitalismo, cormmafBaudrillard (1995), tanto
0S objetos quanto os individos sdo controlados gigp além das necessidades de
sobrevivéncia: pela necessidade de trocas simbddjaa, por sua vez, sdo substituidas pelo

proprio fluxo de signos.

Nesse sentido, o simulacro de simulacdo opde-seepaesentacdo, segundo
Baudrillard (1991):

Esta [a representacéo] parte do principio de etiriga do signo e do real (mesmo
gue esta equivaléncia seja utopica, € um axiondafuental). A simulagéo parte, ao
contrario da utopia, do principio de equivalénpiarte da negacédo radical do signo
como valor, parte do signo como reversdao e animeitdo de toda a referéncia.
Enquanto que a representacao tenta absorver aag#iouhterpretando-a como falsa,

a simulacdo envolve todo o préprio edificio da eepacdo como simulacro (p. 13).

Sob essa posicéo, Baudrillard (1991) sustentaia @eque o real parece condenado
a nunca se refazer a ndo ser pela ressurreicfioadudi partir dos proprios simulacros do real
agora simulados. O autor parece ser ainda maisie@nf@m Telemorfosg2004), ao citar
como exemplos os genocidios de Auschwitz e de himus para definir o que chama de
“crime perfeito” (BAUDRILLARD, 2004, p. 58). Seguackle, a humanidade no século XX
viu toda sorte de genocideos, mas o verdadeiregoenfeito — aquele que apaga seus rastros,
nao deixa um traco de sangue — seria a ressuregsses eventos nas telas que opera e ao
mesmo tempo apaga a propria operacao de teatédizapetacular esvaziando a violéncia de
forma a torna-la banalizada, domesticada, masetaly por escamotear a nocdo de que
desse assassinato somos todos vitimas e assamsinesmo tempo. A indiferenciagéo entre

a vida ontoldgica e a tela é incrementada.

De acordo com Melo (1988), a terceira ordem do kioma, o simulacro de
simulagdo, trata das oposi¢cdes binarias, como aslidguagens computacionais, 0 que

permite ainda mais incrementos:
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[...] as palavras dessa nova ordem sdo o controlrrm@lico, a transparéncia de
todos os circuitos, a geracdo pelos modelos, a lacéu diferencial, a flexibilidade,
a retroalimentacao, o sistema estimulo-respostangelelo reduzido mais geral €,

segudo Baudrillard, o cédigo genético (p. 61).

O cédigo genético é aproximado ao codigo liguistiEoaquilo que organiza um
espaco, celular no primeiro e comunicacional naiseg, dos quais decorreriam todos 0s
processos vitais. Tomemos como exemplo as amb@dagcriadas por computadores ou
pela TV, chamadas de “realidades virtuais”, quengem uma interagdo com individuos. A
auséncia de representacdes presentes nesses Sigentue conexdes ou codigos numericos
ja previstos pela maquina levam uma cena a oypraxana-se da ideia de Meltzer (citado
por LEVY, 2002), acerca de um “estado desmentatizadl mente operaria em termos de
uma “obediéncia robotica”, sem associa¢do de nsirobolos ou pensamentos. Pelo carater
de completude daquilo que se pretende o real, sefalias que caracterizam a natureza
enigmatica do dado real concreto, a imagem se irppégivamente ao psiquismo, adquirindo
um carater anti-imaginario (BAUDRILLARD, 1999 ci@mgor LEVY, 2002). Nas palavras

do préprio autor:

E por isso que pensamos como Baudrillard (1999) @uaundo virtual é anti-
imaginativo, pois satura de tal forma as percepgdesaprisiona a atencao. E, nesse
aspecto, concordo com Sylvie Pragier (1995) quatdidoque 0 sujeito, nestas
realidades virtuais interativas, € estimulado passente e, se reage, o faz por meio

da acgao (p. 63).

O signo contemporaneo, portanto, é simulacro ®tpleno, afirma Melo (1988).
Nesse sentido, a simulacdo adquire caracteriggecificas, dentre as quais se destacam um
descompromisso com o proprio real a que pretentstisur, bem como com a verdade.
Embora possa parecer paradoxal ou contraditérargomento acima caminha seguindo as

proposicdes de Baudrillard (1991):

Nesta passagem a um espaco cuja curvatura ja adm&eal, nem a da verdade, a
era da simulacao inicia-se, pois, com a liquidag@ddodos os referenciais — pior:
com a ressurreicao artificial nos sistemas de signmaterial mais ductil que o
sentido, na medida em que se oferece a todostemass de equivaléncia, a todas as
oposicoes binérias, a toda a algebra combinatfaiado se trata de imitacdo, nem de
dobragem, nem mesmo de parddia. Trata-se de unsétsigdio no real dos signos
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do real, isto é, de uma operacéo de dissuasaaldeotprocesso real pelo seu duplo
operatorio [...] O real nunca mais terd oportun@dd se produzir — tal é a fungéo
vital do modelo num sistema de morte, ou antessgsurreicdo antecipada que nao
deixara qualquer hipétese ao préprio acontecimdatmorte. Hiper-real, doravante
ao abrigo do imaginario, ndo deixando lugar sen@za@rréncia orbital dos modelos

de geracéo simulada das diferencgas (p. 9).

Tal é a destruicdo do real pela sua fragmentacdmparacdes nucleares. Como
afirma Baudrillard (1991), hiper-real seria a géade modelos de um real sem origem, nem

realidade.

Notamos aqui, como propde também Melo (1988), uageh entre a racionalidade
técnica dos objetos e irracionalidade das necatesd& partir dai nasce uma proposta nao de
responder as incoeréncias decorrentes desse chrngeananter um sistema de producéo de
objetos que supra as sucessivas necessidades (BIAUBRD, 1995).

N&o sdo poucos o0s acontecimentos na histéria eeaEnthumanidade em que a
l6gica dos simulacros de simulacdo parece ganlpessao ou, pelo menos, a leitura/analise
de Baudrillard oferece acuidade na compreensdoesleasontecimentos. Falta-nos, no
entanto, precisar as caracteristicas do mundo ropai€neo e a presenca dos simulacros de
simulagdo como forma privilegiada de mediacdo tacé® entre individuos. E justamente

disso que nos propusemos tratar no item a seguir.

1.2 A cultura do simulacro: caracteristicas das relag@sicossociais

Pretendemos agora apresentar uma visdo panoramioarmto contemporaneo para
destacar a presenca de simulacros de simulagéo fwsma privilegiada de mediagao entre
os individuos. Para tanto, procuraremos fazer wngegtualizacdo histérica da passagem da
modernidade a pés-modernidade (HARVEY, 2009) buszamtender as transformacdes nas
formas de produgcdo materiais, econémicas e suagtoomo colaboradoras na criagdo das
condi¢des para a disseminacdo dos simulacros deéagiao (BAUDRILLARD, 1991). Além
disso, procuraremos compreender o que BaudrillE885) chama de sociedade de consumo e

a coloca como o berco do simulacro de simulacdda, Nganham destaque o pepel da
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publicidade, das “imagens sintese” (PARENTE, 1998) a reconfiguracdo da
linguagem/discurso a partir dos cdodigos informa&i®nOu seja, cabe questionar: -- Quais
s&o as caracteristicas das formas de producioretiam®es entre individuo/cultura? -- E
possivel afirmar que vivemos num mundo cujas relsciajoritariamente, sdo mediadas por
simulacros de simulagdo? -- Caso isso seja possubl quais critérios se sustenta essa
afirmacdo? Das tentativas de responder a essad0gsie8 que 0 item se constitui.
Pretendemos, assim, caracterizar as relacdes psgiais no mundo contemporaneo sob a

optica dos simulacros de simulacao.

1.2.1 Da modernidade a pos-modernidade

Partiremos de uma discussdo sobre a passagem mmatlernidade e pos-
modernidade como proposto por Harvey (2009), e éamarticulando-a com as proposicdes
de Lyotard (2002). Trata-se dos dois autores ma#las em trabalhos cientificos que
procuram esclarecer, dentre tantas utilizacdesedifes do termo, a pos-modernidade, ou,
como a chamam os autores, a “condicdo pos-modeEsga passagem entre os periodos
permitira tanto ampliar a discusséo das trés ordensimulacro de Baudrillard (simulacro
naturalista, simulacro produtivista e simulacrositaulacao), oferecendo uma perspectiva
histérica, quanto, percorrer diferentes periodostolicos e eventos historicos para
contextualizar as formas de producdo material/ube contemporaneas. Isso, pois,
sobretudo na obra de Harvey, é tomado de uma pérspenaterialista-historico-dialética,
isto €, assim como a perspectiva adotada em nessaipa, compreende que o ser humano e
0 meio social sdo constituidos a partir das sueassiontradicdes decorrentes das relacdes
entre os termos pertinentes ao processo de produeferial de vida, e que, no caso do
regime capitalista, 0s processos sociais sédo “wraados por promover o individualismo, a
alienacéao, a fragmentacéo [...]” (SANTOS, 2001,82).

A “modernidade”, segundo Harvey (2009), € um teouja variacdo de sentidos em
que é empregado bem como sua significacdo sdoastosvque merecem esclarecimento.
Propde-se, portanto, discutir diferentes empregoteno a partir de diferentes correntes de
pensamento. De forma rigorosa e minuciosa, o aligoute o termo nas diferentes correntes.
Modernidade, segundo Harvey (2009), em linhas gerse refere a um conjunto de
experiéncias (estéticas, econdmicas, politicasstiaets, sociais, psicologicas) que envolve
uma ruptura com os periodos precedentes. Retomaquisjue 0s periodos anteriores sao
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aqueles em que as “Trevas” da ldade Média dominaganformas de obtencdo de

conhecimento, justificando a existéncia dos obj@eis vontade divina. O que esta entdo
posto como uma caracteristica geral da modernidadeu aspecto empirico, sobretudo o
sensivel, indicando uma ruptura com os periodosriares. Uma nova forma de sentir o

mundo, mas que nao necessariamente inaugura udigraga pois, além dessas linhas gerais,
também identifica subsequentes rupturas interetmnia um paradoxo de Baudelaire quando
ele refere algo “efémero e fugidio e o eterno etawel” (p. 21) para retratar a modernidade.
Ao mesmo tempo, fala do que € passageiro, rapidpeoressalta a ruptura com o antigo
regime e também projetos para o futuro naquilo gugermanente. Trazendo essa
transitoriedade paradoxal como uma caracteristmaante, a modernidade rompe com seu

passado historico e, a0 mesmo tempo, projeta undojwm novo mundo.

Harvey (2009) procura entender os dois lados do adoxo: a
transitoriedade/efemeridadeersus a imutabilidade/eternidade — e, a partir de entéo,
identificar mudancas paradigmaticas no advento daemmidade. Para tanto, busca, na
perspectiva de Habermas, compreender seu carameampente, naquilo que o autor chama de
“projeto de modernidade™:

[...] entrou em foco durante o século XVIII. Esseojgto equivalia a um
extraordinario esforco intelectual dos pensadotaministas [...] O dominio
cientifico da natureza prometia liberdade da eszassla necessidade e da
arbitrariedade das calamidades naturais. O desemaito de formas racionais de
organizacdo social e de modos racionais de pensarpeometia a libertagcdo da
irracionalidade do mito, da religido, da superstjdéiberacdo do uso arbitrario do
poder, bem como do lado sombrio de nossa proptigeza humana. Somente por
meio de tal projeto poderiam as qualidades uniigrsgernas e imutaveis de toda a
humanidade ser reveladas (HARVEY, 2009, p. 23).

Na leitura de Habermas, Harvey (2009) encontrarassearacteristicas dos regimes
anteriores, de onde se depreende seu “carater mdmiai trevas, em que predominam a
irracionalidade do mito, a religido e a superstigdmados a opressao imposta pela Igreja, que
era a instituicdo representante do regime. Paes e€ssacteristicas, 0os pensadores iluministas,
que iluminariam as trevas, procuraram desenvolu& alternativa, um projeto de um outro

mundo. Decorrente desses ideais, a modernidaderav@s$eu carater eterno e imutavel.
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Trata-se da conquista de direitos, da constitugdgiom Estado-Nacéo (o Estado Moderno),

regulamentacao desse Estado, dentre outras questdes

Aqui a concepc¢ao de simulacro naturalista de BHandtiencontra eco. Assim como
propunham os pensadores iluministas, a naturepmada como Grande Referente, como
esséncia dominada, como afirmou Melo (1988) anteeate, como caracteristica essencial
do simulacro naturalista. O Renascimento, comosaptado no item anterior, junto ao
ideério iluminista, abria as portas para a modewed A esperanca na racionalidade humana
e sua capacidade de controlar a natureza e trarafad mundo, tornando-o préximo da
perfeicdo, eram alimentadas por tal projeto de mmidiegde. Se, no periodo da Idade Média, o
tradicionalismo dogmatico religioso organizava onohm porque Deus assim o queria,
podemos dizer, ainda que metaforicamente, queitia g@sse novo momento, 0 homem toma
o lugar de Deus, procurando, a partir da razdo,jirdoma natureza e transformar o mundo a

sua imagem e semelhanca.

O século XX decepciona, no entanto, quanto a ptap@sima, sobretudo por ser
marcado pelas atrocidades das guerras. Essasiaimgéthentam leituras como as de Adorno
e de Horkheimer, aponta Harvey (2009), ou sejayrks de que a racionalidade iluminista
era, desde sua origem, instrumento de dominac¢a apitssdo, uma vez que representava
interesses de uma classe especifica, a burguesiatemdo, portanto, as desigualdades
subjacentes as suas propostas, encobertas pettavidaologia, uma realidade falseada. Por
iIsso afirmamos que uma sociedade que trabalha csimuacro naturalista trabalha com a
ideologia. Retomando Baudrillard (1972), o simubacraturalista confunde o falso e o

verdadeiro por se tratar de unepresentacéao falsa

A universalidade do projeto iluminista da lugarcaee Harvey (2009) considera um
processo destruidor da unidade para um vir a sestaote: “busca de auto realizacéo
individual” — diz ele, tomando emprestado a ex@esie Daniel Bell (1978). A modernidade

€ marcada pela vanguarda.

A partir de entdo, Harvey (2009) procura compreemdeutro lado do paradoxo
proposto por Baudelaire: o efémero e o fugidio. @& dlustra essa caracteristica da
modernidade € o que acontece com a “mercadificagémmercializacdo” de produtos que é
submetida a mesma reinvencao constante e competisses pressupostos faziam parte do
ideario burgués, como apresentamos no item antesidiberalismo e o individualismo
ganham forca (BOCK, 2007; LYOTARD, 2002). Emborairadividuos estivessem livres do
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“carater sombrio” do antigo regime, agora S80 OEQO&Nresponsaveis por seu préprio
sucesso/fracasso, uma vez que sao livres parameder seu destino. Agora € preciso
desenvolver habilidades, investir em si mesmo parhtencéo de sucesso — os individuos se
veem cada vez mais isolados, encontrando alterigasi@rodutos e nas formas de producéo.
Os individuos ndo mais se reconhecem por uma rekedbrigacdo e de afeto de um para
outro, como dizia Baudrillard (1996) sobre o peoidds povos primitivos, € nem mais huma
analogia com a natureza, como no periodo do simulteaturalista. Os individuos encontram

agora uma referéncia nos produtos e na sua formpeodecao.

Paulatinamente, o descompromisso com a coletividade preocupacdo com o
desenvolvimento individual passam a marcar as egpes culturais como 0s movimentos
sociais, literatura, pintura, arquitetura e cineMeata-se de uma espécie de subjetivismo
radical, diz Harvey (2009). Passam a ser valorgaaprodugcdes que procuram inovagoes
constantemente, assim como a distribuicdo em nmasgaaior velocidade possivel. Ganham
importancia a fabrica, a linha de montagem, os yiasdem série (fordismo). O processo é
acelerado pela reconstrucdo dos paises destruétis guerras. A maquina e a ciéncia, esta
como organizadora e ordenadora do processo, valtsen, paradoxalmente, valorizadas:

A despolitizacdo do modernismo [...] pressagiomigamente sua assimilacdo pelo
establishmenpolitico e cultural como arma ideoldégica na Gudira. A arte era
suficientemente plena de alienacdo e ansiedade,astarite expressiva da
fragmentacao violenta, da destruicdo criativa g@rausada como um maravilhoso
exemplo do compromisso norte-americano com a ldskrdde expressdo, com o
individualismo exacerbado e com a liberdade de&adHARVEY, 2009, p. 43).

O exemplo americano indica o reacionarismo que aagubstitui a proposta
revolucionaria do modernismo. As artes e a cultdgdorma geral tornam-se elitizadas e o
papel dos norte-americanos no pos-guerra passade sitar a esséncia da cultura ocidental,
0 que Harvey (2009) chama de modernismo internatiénliberdade se expressa sobretudo
no liberalismo do consumo — agora sao livres par@ansumo, as relacdes entre individuos e a
cultura se abrem ao consumo — e 0 sonho amerigatwautorreferente (HARVEY, 2009),

representa o modernismo em meados do século XX.

Uma das transformacfes importantes decorrentese dessvimento € uma
significativa “compressao do tempo-espaco” (HARVRU09, p. 257). O tempo deixa de ser
absoluto, como no antigo regime feudal, e agoragas ser representado (relativo). A
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producdo em série e a necessidade de distribuijgene uma nova concepg¢ao de tempo-
espaco, comprimida em relacdo ao periodo antdviesmo o tempo-espago como principio
fisico natural e constante, ou convencional, commmatlo na fisica newtoniana
representadode forma diferente pelos individuos e, nesse denti tempo-espaco pode ser
relativo. Por exemplo, o tempo que um artesao keyera construir um veiculo e o tempo
necessario para a producdo de um automoével na edarna sdo incomparaveis (tempo).
Assim, a velocidade de producéo e a amplitude stalaliicdo (espaco) aumentam, em que a
amplitude de distribuicdo é aumentada pelo prammdos veiculos. Harvey (2009) ilustra o

“encolhimento” do mundo em fungéo do tempo a pdds inovacdes no transporte:

[Anos de] 1500 a 1840 a melhor média de velociadecarruagens e dos barcos a
vela é de 16 km/h; 1850 a 1930 as locomotivas arvalgancavam em média 100
km/h, os barcos a vapor 57 km/h; Anos 1950 avidgsoaulsédo: 480-640 km/h;
Anos 1960 jatos de passageiros: 800-1100 km/m2@). 2

E possivel produzir mais em menos tempo e distribais em um espac¢o maior. Por
esse motivo, Harvey (2009) indica o tempo como dagmimportantes formas de controle do
periodo moderno (tomemos a linha de montagem diisfop, por exemplo), sobretudo no
final do século XIX e inicio do século XX e suaagdo é diretamente ligada ao espacgo. A
compressao do tempo-espaco esta ligada a necessidambtencéo de lucro. Os individuos
estdo impelidos a uma reconfiguracdo de stgwesentacfesde tempo-espaco. As
coordenadas geogréficas espacgo-temporais sao igoaias a partir de uma necessidade de
producdo, de distribuicdo e de consumo. Os indodddo mundo moderno estavam
submetidos a uma reconfiguracdo de unidades funtamea definicdo da realidade, espaco

e tempo -- a representacdo do mundo ndo € maisraane

As caracteristicas do simulacro produtivista comualespécie de atualizacdo do
simulacro naturalista as novas formas de organizaightrabalho e producdo podem ser
ilustradas com a passagem acima — a natureza deigar o referente, dando lugar ao modo
de producgdo e consumo. Além disso, € possivelifb@ntcomo o simulacro produtivista abre
as portas para a sociedade de consumo, como pBgqddrillard (1995), a partir de um
esvaziamento de sentido — sdo as diretrizes temmdf@as, organizadoras das formas de
producédo, que determinam a realidade, longe deagrsimbolicas fundadas nas experiéncias

dos individuos.
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O terreno parece fértil para um levante antimodémniuma vez que o movimento

moderno parece ter internalizado suas idiossirasasi

Foi nesse contexto em que 0s varios movimentogamuiturais e antimodernistas
dos anos 60 apareceram. Antagbnicas as qualidgmessivas da racionalidade
técnico-burocratica de base cientifica manifesta foamas corporativas e estatais
monoliticas e em outras formas de poder instit@dipado (incluindo partidos
politicos e sindicatos burocratizados), as contra@s exploram os dominios da
auto-realizacéo individualizada [...] (HARVEY, 20QG® 44).

O autor ainda acrescenta que o movimento prolifenaartir das “universidades,
institutos de arte e as margens culturais da val@idade grande” (p. 44), e culmina nos
eventos de 1968 (1968 a 1972), que tomaram ameligidbal: “Chicago, Paris, Praga,
Cidade do México, Madri, Téquio e Berlim” (HARVE®2009, p. 44). O autor ndo comenta
0s eventos, mas todos eles estao relacionadositestagdes populares contra a opressao dos
governos e seus aparatos militares. Supomos quseelefira aos seguintes eventos: --
enfrentamento de policiais e estudantes da Congedeénocrata de agosto de 1968 em
Chicago; -- mobilizacdo para a criagdo de sindcam Madri, maio de 1968; -- México,
estudantes se colocam contra o governo exigingodéues politicas em 1968; -- Primavera
de Praga, de janeiro a agosto de 1968, tentativalimacdo politica da entédo
Tchecoslovaquia dominada pela Unido Soviética ap8&ggunda Guerra; -- greve geral na
Franca em maio de 1968 e mobilizacdo estudantitrazom repressdo policial; -- vérias
mobilizacbes de estudantes japoneses exigindodider e contra as acdes militares
americanas entre 1960 e 1969; e -- manifestacédagdil contra o governo em Berlim 1968.
Todo esse conjunto de eventos caracteriza margtegtapopulares contra os regimes
politicos e contra 0 modelo econdmico derivadogrdjeto da modernidade. Embora aponte
0s movimentos de 68 como frustrados, Harvey (20@f¢a o periodo de 1968 a 1972 como

o de emergéncia de um movimento antimodernistésenpodernismo.

Talvez aqui caibam as afirmacdes de Adorno (1961), que, embora em
conformidade e em cumplicidade com o sistema daéugémo, os individuos impregnados pela
ideologia ainda podem identificar seu carater false e subverter o mesmo sistema

produzido por eles:

Mas, ao mesmo tempo, a teoria dialética — caso aquEria cair em mero
economicismo e numa mentalidade segundo a qual dificagdo do mundo se
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esgote em aumentar a producdo — esta obrigadaumiagmgmra si mesma a critica
cultural, que é verdadeira & medida que leve ave&idade a consciéncia de si

mesma (citado por Cohn, 1986, p. 85).

Embora os movimentos sociais apontados por Har2609) entre 1968 e 1972
possam ser avaliados quanto a seu sucesso oustracagjue se faz pertinente para o
momento é a possibilidade de identificar a ide@agjiprocurar uma alternativa a ela. Mais
adiante notaremos que o movimento pos-modernistaocuma critica ao modernismo,

acabara por fragmentar a possibilidade de ideatificcarater falseado da ideologia.

Harvey (2009) inicia a caracterizacdo desse mowimantimodernista a partir de
diferentes autores, mas que concordam com a idegpel esse foi um periodo em que houve
uma mudanca de sensibilidade, mudou a estrutursediimento. O autor procura explicar
essa afirmacao, que é relativamente ambigua, ia garima mudanca essencial: enquanto o
modernismo procurava na racionalidade uma formarg@nizacao (das diferencas inclusive)
e liberdade numa realidade complexa, o pos-modemEarece procurar a possibilidade de
coexisténcia e interpenetracdo de realidades radicaente diferentes(HARVEY, 2009).
Nas palavras do autor, o p6s-modernismo néo se dfidgmentacao tipica do modernismo:
“Mas o pos-modernismo responde a isso de uma naahem particular [...] nada, e até se
espoja, nas fragmentarias e cadticas correntesudanga, como se isso fosse tudo o que

existe” (p. 49).

O que chama a atencdo dos autores que discutesmater fragmentario da pos-
moderno € a linguagem e as transformacdes nela ecdeentes dela(HARVEY, 2009;
LYOTARD, 2002; FOUCAULT, 1987; LEVY, 1996; BAUDRILARD, 1972; 1991; 1996;
SODRE, 2006; PARENTE, 1993), e, aliado a isso, texafaos a preocupacéo de Baudrillard
com uma ressurreicao artificial do sistema de sgmmno uma caracteristica da sociedade de

consumo onde proliferam os simulacros de simulacao.

Lyotard (2002) destaca uma descrenca no saber pw mmcredulidade nas
metanarrativas — conjunto de saberes que valorzaims saberes —, como a relagédo da
ciéncia iluminista procurando explicar e controtarnatureza. Tal é a fragmentacdo na
sociedade que ele chama de pds-industrial, marpadta maquina e pela tecnologia
informacional, que, embora a linguagem ainda sejaimculo entre os individuos, ela perdeu
seu carater universal totalizante. Ela passa mt&digivel de modo local e passageiro. Passa
a funcionar como um jogo de linguagem, cujas t@nsicdes impostas a linguagem sao



39

constantes. O que pode inclusive dissolver o syjeina vez que nao oferece referenciais
suficientemente estaveis. Voltando a Harvey (20§8ando esse discute a perspectiva de

Lyotard:

Esses “determinismos locais” tém sido compreendidos como “comunidades

interpretativas”, formadas por produtores e condones de tipos particulares de
conhecimento, de textos, com frequéncia operando wantexto institucional

particular (como a universidade, o sistema legglu@amentos religiosos), em
divisbes particulares do trabalho cultural (comarguitetura, a pintura, o teatro, a
danca) ou em lugares particulares (vizinhancasjasagetc.). Individuos e grupos
séo levados a controlar mutuamente no ambito deksegios o que consideram

conhecimento valido (p. 52).

Assim, portanto, a pds-modernidade, como um mavilmantimodernista, também
indica uma nova forma de experimentar a realidag® mudanca de sensibilidade, mudanca
que parece incorporar a fragmentacéo iniciada peldernismo como estratégia de controle
sobre as formas de relacédo entre os individuoster&uNesse sentido, sustenta-se por uma
reconfiguragdo da linguagem e de transformacoes al@lartir de “determinantes locais” no
seu sentido geografico, e de uma universalizagagpadticular num sentido social, o que
acarreta uma separacao entre a acao politica dwédmos distanciados e isolados em suas
relacdes, colocando-os diante a uma realidade #atiria que tem ameacada sua funcao
referencial e de amparo, e bem como de outros ithad¢ cujas relagdes entre eles séo
mediadas pelos mesmos instrumentos que o0s sepasalretudo a tecnologia
comunicacional. Assim, as condicbes para o estab®ato da sociedade de consumo
(BAUDRILLARD, 1995) estédo postas e a proliferac@ simulacros de simulacdo também

encontra condi¢cdes de expansao.
1.2.2A ressurreicao artificial da realidade — as mediag por simulacros de simulacéo

A nocédo apresentada acima sugere a formacéo seipobgjue contam um conjunto
de signos e codigos especificos. A utilizacdo dex umava configuragdo léxica, usada,
sobretudo, por adolescentes na internet, em saldsatd-papo virtuais, em programas de
comunicacao virtual (como o MSN) ou emeblogs configura um exemplo contemporaneo
dessas transformacdes. Essa nova configuracdoaléec da a partir de uma nova
padronizacdo de uso das terminologias léxicas. Tamealguns exemplos de palavras que
mostram uma tendéncia a monossemia ao invés das@olia: Abracos substituido por
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“Abcs”, Falou por “Flw”, Firmeza por “Fmz”, Casa ptKsa”, Aqui por “Aki”, Depois por
“Dps”; Vocés por “V6s”, Novas por “9as”, e tantast@s. Isso implica dois pontos de
discusséo: primeiro, a utilizacdo de termos quelden a monossemia caracteriza uma
linguagem técnica, como a da ciéncia por exemplid@ a linguagem sustentada pelas
relacdes cotidianas, que tendem a polissemia (GA2Q09). O risco é de um esvaziamento
linguistico, empobrecendo a lingua, as formas dwessdo de ideias, sentimentos, etc.;
segundo, configura-se a utilizacdo de uma linguagspecifica para um grupo especifico,
nesse caso predominantemente adolescentes, qugasgza como aponta Lyotard (2002)
logo acima, ou seja, determinismos locais que rgcrevem um grupo de consumidores de
um tipo de conhecimento particular. Estamos faladéouma reconfiguracdo de uma
realidade particular, de um fragmento de realidag&gda a um grupo especifico, em que uma
tendéncia de esvaziamento da linguagem aparece comoisco. Aquilo que orienta o
reconhecimento da realidade -- e a linguagem teomade seus papéis fundamentais -- se
apresenta de forma fragmentéaria e mutante, pare@swvdziado de estrutura.

Segundo Melo (1988), Baudrillard critica a ordera droducdo da sociedade
contemporanea afirmando que o sistema que regutdjetds nesse modelo produtivo néo
chega a se constituir como linguagem, pois |he failhitaxe — aquilo que lhe da estrutura.
Segundo o autor, a tecnologia faz as vezes daxsinta seja: “a forma que estrutura os
modos pelos quais 0s objetos sdo falados é o sisteamolégico” (p. 103). Embora se
aproxime das proposi¢cdes de Lyotard (2002), a ss@e Baudrillard (1991) caminha para
uma aniquilacdo da realidade, enquanto Lyotard AR@inda indica formas possiveis de
chegar ao conhecimento. A supresséo Iéxica indieaitaa foi possivel justamente pela
disseminacgdo das tecnologias de comunicacdo eméafma (GALLI, 2009). Além disso,
uma das razfées apontadas para tal supresséo éssidade de escrever tdo rapido quanto se
fala. Aqui, mais uma vez, a compressao tempo-espad¢darvey (2009) parece se impor aos
individuos. Ou seja, é necessario desenvolver wpecee de escrita com novos codigos, mais
veloz, mesmo que a custas de seu esvaziamentsfomaando-a numa comunicagao tao
rapida quanto a da fala. O tempo da escrita perp@tesar durante um periodo maior em
relacdo ao tempo da fala, mas parece que o pensam&m € uma faculdade psicologica
valorizada na contemporaneidade. No romance iatital984 George Orwell -- o autor --
antecipa, ainda que ficcionalmente, algo do gér¢esse romance, escrito em 1949, o autor
apresenta uma visao de como imaginou ser a soeeadl984, portanto a sensibilidade do

autor parece ter permitido a ela vislumbrar o muddofuturo. No pais em que vive o
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protagonista, a “Oceania”, o regime politico-ecoit@m- Socing, aglutinacdo de Socialismo
Inglés — sustentava-se pela expressédo de fort&mga e repressdo militar violenta a quem
discordasse dos ideais do Partido. Um dos inteseks@artido era a instituicdo de um idioma
oficial em seu territério: a “Novafala” — como stihgo do idioma correntemente usado, ou
seja, a “Velhafala”. Os objetivos primordiais dess@stituicdo ndo estavam ligados a uma
adaptacao, ou a uma forma de adequar o idioma avig@a de mundo, mas, diretamente a
formas de controle dos individuos, suas formas elesgr, sentir e expressar, que nao
poderiam ser outras sendo aquelas expressas pielais ido Socing. A estratégia seria
substituir palavras progressivamente, até que @osceomo “liberdade”, “pensamento”,
“honra”, “moralidade”, deixassem de existir por eggntarem uma ameaca ao regime. Os
verbos e substantivos continham em si 0 mesmo ‘eilmologico: por exemplo, a palavra
“cortar” deixaria de existir, pois estaria impl&ciem “faca”. Os adjetivos eram construidos
pela adi¢cdo do sufixo “-0s0” ao entdo substantieu, e os advérbios pela adicdo do sufixo
“mente”. A partir disso, nos diz Orwellvélocidadosasignifica “rapido” evelocidamente

significa “depressa™ p. (350). Assim, as escrilisararias, como a poesia, ndo ofereceriam
risco aos interesses do Socing por terem limitadasuas aplicacdes. Além disso, a partir de
estudos sistematizados dos membros do Partidapéaraorar a nova fala, os individuos que
estivessem treinados e habituados a utilizar o mdieona do Partido adquiriam habilidade
em reconhecer se outro individuo utilizava palayas indicar formas de pensar ou sentir

gue estivessem em desacordo com o partido.

Na ficcdo de Orwell, a substituicio do idioma pmdie, portanto, transformar
formas de pensar, de sentir e de expressar, lidutas aos interesses do Partido. Ao
caracterizar uma reconfiguragdo de signos com engéb de controle dos individuos, o
romance de Orwell ilustra o funcionamento do simndale simulagdo e sua agédo como crime
perfeito de Baudrillard (2004), isto €, os recurgog permitiiam ao homem subverter a
realidade opressora apresentam-se inacessivessp gonulacro de simulacdo nem ao menos
depende deles e a realidade se apresenta aogluativile modo definitivo. O simulacro de
simulagédo parece engolir a ideologia de tal forrme gao ha rastros dela, visto que séo
absorvidas as contradicbes. Segundo Baudrillaréll(]l9ma sociedade que procura sempre
produzir e reproduzir esta procurando ressuscitaabque |he fora perdido, mas que, como
tal, nunca mais se refarq, uma vez que o simuldersimulacdo se oferece com uma

alucinante semelhanca com o real propondo subkiitui
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1.2.3As imagens-sintese como mediacao e a publicidame discurso legitimador

Dessa forma, diante da problemética da linguaggadd a um “modo particular de
experimentar, interpretar e ser no mundo” (p. B@xvey (2009) passa a discutir fendbmenos
psicolégicos ligados a tal problematica, mais efippamente, uma concepcao de

personalidade decorrente dessas formas de relag@&adredividuos e cultura.

O autor evidencia um carater esquizofrénico, ndoocquadro clinico, mas como
algo para além da alienacdo. Empresta de Lacafirecde de esquizofrenia como desordem

linguistica — agregado de significantes sem sentido

Isso de fato se enquadra na concepcdo pés-modama significante, e ndo com o
significado, com a participagao, a performance lreappening em vez de com um
objeto de arte acabado e autoritario, antes coapa€ncias superficiais do que com
as raizes [...] O efeito desse colapso da cadgmfisativa é reduzir a experiéncia a
“uma série de presentes puros e nado relacionaddsnmmo” (Hassan, 1975; 1985
citado por HARVEY, 2009, p. 56).

Os tais “presentes puros nao relacionados no temgmrésentam a onipoténcia do
simulacro de simulacdo, uma vez que esse se atmes@mo acabado/pronto, e oblitera a
acao politica do homem, ou seja, oblitera a ideiprdcesso de construcdo, Happening o
acontecimento espetacular/fantastico. A relacace entividuo e cultura sob esses moldes
dificulta a possibilidade de o individuo se recar@tena prépria cultura que produz, pois sua
funcdo de amparo é esvaziada. Nesse sentido, osesuypropdem algo para além da

alienacéao/ideologia — eles propdem a vivificacaonito.

Ainda acrescentam as propostas de Derrida naquioimnfluenciaram Deleuze e
Guatarri emAnti Edipo(1984), citados por Harvey (2009), quando os astafirmam que o
capitalismo contemporaneo produz esquizofrénicesnasomo produz xampu. Em seguida
Harvey (2009) encontra uma relacdo entre a expeaiée presente puro e o papel das

imagens no pos-modernismo:

A reducdo da experiéncia a “uma série de presgniess e ndo relacionados no
tempo” implica também que a “experiéncia do presesg¢ torne poderosa e
aterradoramente vivida e “material”: o mundo swlgete do esquizofrénico com
uma intensidade aumentada, trazendo a carga rogder opressiva do afeto,
borbulhando de energia alucinatéria” (Jameson, 198d@). A imagem, a aparéncia,
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0 espetaculo podem ser experimentados com umasidéele (jubilo e terror)
possibilitada apenas pela sua apreciagdo comonpessauros e nao relacionados no
tempo [...] O carater imediato dos eventos, o sgoisalismo do espetaculo (politico,
cientifico, militar, bem como diversdo) se tornamatéria de que a consciéncia é
forjada (HARVEY, 2009, p. 57).

Em relacdo ao espetaculo, Debord (1967) oferecérilooigdes. Segundo ele, o
espetaculo possui um carater tautolégico, umaigdmetia mesma ideia em termos diferentes,
uma vez gue seus meios sdo, a0 mesmo tempo, sliddde, pois ele, o espetaculo, ndo

pretende outra coisa sendo a si proprio. Nas @aalo proprio autor:

O conceito de espetaculo unifica e explica umadgativersidade de fendmenos
aparentes. As suas diversidades e contrastes s@pas8ncias desta aparéncia
organizada socialmente, que deve, ela propriaesenhecida na sua verdade geral.
Considerado segundo 0s seus proprios termos, daegfie € a afirmacdo da
aparéncia e a afirmacéo espetaculo descobre-o aoragacao visivel da vida; como
uma negacéo da vida que se tornou visivel de toddaahumana, isto €, social,

como simples aparéncia Cliaragrafo).

Nesse sentido, o espetaculo, a assuncdo fant@igicana dada realidade, surge
como estratégia de conformar os individuos e o mum&rece preservar uma realidade

pacifica, em que as contradi¢cdes e opressdes épagiguadas na aparéncia.

As campanhas publicitarias, de forma geral, paredamcionar assim no
entendimento de Baudrillard (1996): como um diszuegitimador de uma realidade aberta
ao consumo, e sustentando no consumo a possilalideaeconhecimento como individuo.
Saflatle (2005) ilustra esse comentario ao tomatasspanhas publicitarias que prometem
uma reconfiguracdo plastica do corpo como um exem@lcultura do consumo para ilustrar
como a constituicdo psiquica do individuo esta siilola a I6gica do consumo em que o
espetaculo aparece como forma de ganhar visibdidedda que aparente, como propde
Debord (1967). Diz o autor:

Neste sentido, a grande peculiaridade contempond@easta na quebra de relacao
entre corpo e alienagdo, mas na auséncia de costaddais de identificacdo
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disponibilizados pela cultura do consumo. Campambaso as da Playstatibmos
lembram que o setor mais avangado da cultura deugomnao fornece mais ao eu a
positividade de modelos estéaticos de identificaBd® fornece apenas a forma vazia
da reconfiguracdo continua de si que parece acditmolver e passar por todos os
conteudos. Forma de equivaléncia geral prépriadgied da mercadoria, como diria
Adorno. Isto pode nos explicar porque temos cadanenos necessidade de padroes

claros de conformacédo do corpo a ideais sociaB4)p.

O argumento acima parece estar de acordo com ias ide Baudrillard (1991) ao
afirmar que as simulacdes se dao por uma recoafiordo conjunto de signos. Podemos
incluir entre eles os signos de realidade e quéen alisso, eles ndo tém compromisso com a
verdade ou com o real, envolvendo uma anulacéorefesenciais. A publicidade parece
legitimar a realidade sustentada pelos simulaceasirdulacdo. Ela organiza e universaliza os
modelos identificatorios. Para além da ideologige gté entdo implicava uma relagdo entre
falso/verdadeiro, a realidade se apresenta comeiiovivificado, em que ndo ha brechas
para seu questionamento, uma vez que se apresaftada. Os processos de pensamento,
inclusive o funcionamento perceptivo do individgae permitiriam identificar a irrealidade

marcante do processo, pouco podem oferecer auxilio.

A partir desse exemplo tocamos em outro ponto sleudsao desse item da presente
pesquisa, qual seja, o papel das imagens, qus, sdgue a mesma preocupacado de Harvey
(2009):

Isso evoca a mais dificil questdo sobre o movimepés-moderno: o seu

relacionamento com a cultura da vida diaria e stegracdo nela. Embora quase
toda a discussdo disso ocorra no abstrato, e, nposytaos termos nao muito

acessiveis que sou forcado a usar aqui, ha iniUmmrosos de contato entre
produtores de artefatos culturais e o publico emalgarquitetura, propaganda,

moda, filmes, promocdo de eventos multimidia, eéspibds grandiosos, campanhas
politicas e a onipresente televiséo (p. 62).

® Plataforma de entretenimento da Sony. Essa ptatafoatualmente, é lider mundial em jogos de vigue.
As campanhas publicitarias citadas pelo autor eafat a identificacdo entre o jogador e a personagem
game, mais especificamente, entre o corpo do jogadaorpo presente no game.

" Grifos contidos no original.
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Ou seja, pretendemos discutir a prevaléncia delaaras de simulagdo no periodo
contemporaneo ou, nas palavras de Harvey (20@9¢ondicdo pos-modernédentificamos,
portanto, o periodo pds-moderno como aquele postarimodernidade (HARVEY, 2009),
com o periodo em que se desenvolve a sociedadendamo que € o berco do simulacro de
simulagdo (BAUDRILLARD, 1995). Além disso, numa idif tentativa de evitar uma
discussdo no abstrato, como alerta Harvey (2008cdremos, na medida do possivel e
recorrendo a outros autores, apresentar analisgaitdos, de produtos, de fenébmenos tipicos
da condicdo pés-moderna, como forma de atribuirdaaique de forma discreta, certa

concretude.

Recorremos a analise que Santos (1993) faz da ipuii@B&erra do Golfo, iniciada
em agosto de 1990. Segundo o autor, algo de diteemonteceu com o0 uso da imagem nesse
evento. Aconteceu uma ruptura do papel da imagénemtio, imagem que passa a indicar
uma abrangéncia internacional e seu uso como imagera. Para compreendermos melhor o

que o conceito de imagem-arma representa, vamaospatinar a construcao do autor:

Como se sabe, a tecnologia pode ser uma ferramentaarma ou um instrumento.

Isto é: a poténcia da tecnologia pode ser vetaipaaa a construgdo, destruicdo ou
percepc¢édo do mundo. E o que se viu agora, na Gader@olfo, foi a consagragédo da

tecnologia como arma (SANTOS, 1993, p. 157).

Pergunta-se entdo: -- Como isso foi possivel? Tan@mmo a primeira guerra
eletrbnica e também a primeira guerra com data adafccomo afirma o autor, 0 mundo

assistiu: “iméveis mas ao mesmo tempo mobilizadicarite do video:

[...] 0 que surge na tela é uma guerra limpa, fgioa”, clean hi-tech Uma guerra

gue na realidade ndo foi tdo fantasticamente Gieatassim: o proprio exército
aliado reconhece que 70% das 88 mil toneladas @éosexos despejadas nao
atingiram seus alvos; por outro lado s6 70% doshaodeios foram efetuados com

“bombas limpas”, a laser, que a televisdo tanterisava (p. 159).

As imagens transmitidas mundialmente pela televis@me se transformaram em
realidade. A TV Pentagono transmitia as imagenqu® o autor destaca é que a nao-
cobertura da guerra se tornou a maior coberturigtrada na historia até entdo (SANTOS,
1993).



46

Tal paradoxo foi possivel a partir de trés passd#;a Santos (1993). Primeiramente
houve a producdo de um vasto material de propagsolg@ alta tecnologia do armamento
aliado e a precisao de sua estratégia. Esse papekfizado por unsoftware(programa de
computador) que gerava tal material sem, no entémraasmitir as imagens reais do conflito
(SANTOS, 1993). Em segundo lugar, a exclusividael@eracao e de transmissao de dados
da CNN (Cable News Network, rede de televisdo a cabderamericana, especializada em
transmitir noticias 24 por dia) submeteu os jostai de todo o mundo a seu comando: s6 se
transmite e se fala o que é falado geNiN. O passo derradeiro nesse processo se deu a partir
da:

[...] instantaneidade da transmissdo ao vivo, go® @& sempre a impressao de
realidade. A guerrai-tech a guerra eletronica, veloz, fulminante, devecentecer
imediatamente na televisdo. Nenhuma distancia pages nenhum intervalo no
tempo deveriam se interpor entre o telespectaddodavelmente instalado em casa
[...] E aqui, o fluxo de imagens @&NN que vao se atropelando e se substituindo no
video engata diretamente na descarga de ansiedadazjde todos nds 0s voyeurs

do destino dos outros e de nosso proprio destinbo().

O autor conclui que o poder das imagens se tranafem poder militar, “[...] poder
de fogo [...] sua poténcia assumindo o control@rdelucdo e divulgacdo da atualidade” (p.
161).

O saldo desse mecanismo parece ter encontrad@zat@a na politica de Seguranca
Nacional norte-americana apés o 11 de setembr@@e 2omo aponta Chomsky (2004). Nos
discursos do presidente americano estava preséméégade que todos os paises que abrigam
terroristas sao inimigos dos EUA. Chomsky (2004a @ discurso de George W. Bush:
“Declarar guerra ao terrorismo é também declararrgua qualquer Estado que dé abrigo a
terroristas. Pois um Estado que abriga terroristasseu territorio, € ele proprio, um Estado
terrorista e como tal deve ser tratado” (CHOMSKW®042). Vale lembrar que os terroristas
envolvidos no atentado ao WTC vivam nos Estadosldn{CHOMSKY, 2004). Trata-se de

legitimar o imaginario e sustentar sobre ele odpiato pode ser considerado genocidio:

A “estratégia imperial” de setembro de 2002 també@morizava os Estados Unidos a
lancarem uma “guerra preventiva”. De prevencade, de preempcao, pois, a partir
dai, trata-se de legitimar a destruicdo de uma gangae ainda ndo se materializou,

gue pode ser imaginaria, ou mesmo inventada. Rortam guerra preventiva
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corresponde perfeitamente ao “crime supremo” ddumal de Nuremberg
(CHOMSKY, 2004, p. 8).

Temos, nessa sucessao ininterrupta de signos lmasl@ventos a partir de 11 de
setembro de 2001, uma construcdo de uma realidadebeicdo de sentido que parecem
funcionar justamente como o simulacro de simulgpéposto por Baudrillard (1991). A
possibilidade da criacdo de uma ambientacdo, cogudigem propria, cujos referenciais do
real parecem condenados a morte ou, pelo mendsfoges sua ressurreicdo artificial —
hiper-real. O simulacro de simulacdo, nesse casd,uma “realidade” cujo compromisso

com o concreto, com o fato, € nulo ou, pelo memagessivel, e tal “realidade” passa a
habitar o imaginario dos individuos que a tomamateth— real.

A argumentacdo de Sodré (2002) esta proxima doreegio acima. Arriscando uma
extrapolacdo da concepcéo aristotélica das forraagdad, o autor propde uguarto bios(a
saber, os trés géneros de existéndiemgd na Polis seriam: 1)bios theoretikos[vida
contemplativa]; 2pios politikos[vida politica] e 3bios apolaustiko$vida prazerosa, vida do
corpo][p. 25]). Segundo ele, a midiatizagdo sena quartobios ondepredominam o0s
negdcios, contando com uma cultura prépria, a tecmoltura®. Faz referéncia aos filmes
Show de Trumare Matrix, para dizer como essa ideia esta presente no narayi
contemporaneo (op. cit). No primeiro, um indivichabitante de uma pacata cidade passa a
suspeitar que era falso o0 mundo em que vivia. Aclszobrindo que, na verdade, ele é o
her6i de um programa de televisdo transmitido 2dah@or dia. A cidade é um grande
cenario onde estédo distribuidas cameras de tetepiséitoda parte. No segundo, os autores
propdem que o mundo, tal como concebemos, é unrgmag aMatrix, gerado por um
megacomputador, portanto, virtual, ao qual estaimdass ligados (“plugados”), funcionando
como fonte de energia enquanto nossos corpos sddosmimersos, sob sono profundo, em
pequenas capsulas associadas a pilhas no filmendQua protagonista € convidado a
conhecer o “mundo real”, desconectando-séMd#ix, ele se depara com ruinas, destrocos

que sobraram de uma guerra muridial

® Tecnocultura, para o autor, seria uma forma déliidade pautada nas novas propriedades da tegigol
digital.

° Em entrevista concedida & Revista Epoca de jueh®003, o autor comenta a trilogia Matrix dizendo que
os autores foram ingénuos na separacédo entre itusdalidade em dois mundos separados. Mais apdupri
seria uma situacdo con Show de Trumarem que essa separacao ndo aparece.
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Um outro ponto é introduzido pelo autor, afirmaradpossibilidade da constituicdo
da midiatizacdo sem a necessidade do aparato aé@umo o computador, por exemplo.
Refere-se aqui as situacdes onde a acao politibamem é separada do mundo concreto por
uma abstracdo magica do espetaculo (SODRE, 20Q#px#na-se da ideia exposta por
Junqueira Filho (2002) acerca da crenca fanatieamativara os homens no atentado ao
WTC. Como se o individuo fosse convertido emadium mergulhado em sua significacao
virtual (SODRE, 2002). Sugere uma dissociacdo entrato puro e sua significacio
(Herrmann citado por AMARAL, 2001).

Dessa forma, tanto apoiadas em aparatos tecnodgicauma criacdo magica do
espetaculo, ndo se pode perder de vista que estadimste de constantes
producdes/reproducdes da realidade que ndo podedeseontextualizadas em seu sentido
histdrico, social e econdmico. Como afirma Sodf®3:

A producédo/reproducdo imagistica da realidade eadefine, portanto, como mera
instrumentalidade, e sim como principio (ontoléyide geracao de real préprio. Dai,
a socializacao vicaria realizada pela midia, juatacapacidade de permear 0s
discursos sociais e influenciar moral e psicolagieate o sujeito metropolitano. O
gue emerge das ruinas da velha identidade ‘modernama novaidentidade
adaptavel ao ethos contingente da tecnocultura e peeavel a varias regressoes

pulsionais possiveigp. 73}°.

Em todos os exemplos anteriores, a imagem ganh&aqdes como forma de
producado de realidade ou de atualidade. Essa gfioneoncorda com a posi¢édo de Harvey

(2009) a respeito da producéao de imagens como aomaul

Os materiais de producédo e reproducdo dessas isjageando estas ndo estao
disponiveis, tornam-se eles mesmos o foco da idavaguanto melhor a réplica da
imagem, tanto maior o mercado de massas da co@stdacimagem pode tornar-se.
Isso constitui por si s6é uma questao importantgndo-nos de modo mais explicito
a considerar o papel do “simulacro” no pés-modemnig...] Com as técnicas
modernas, a producdo de imagens como simulacraté/aenente facil. Na medida

em que a identidade depende cada vez mais de igjagenréplicas seriais e

10 Grifos nossos.
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repetitivas de identidade [...] passam a ser unssipdidade e um problema bem
reais (p. 261).

Essa argumentacdo nos leva a discutir o conceittngens sintese”. Conforme
aponta Quéau (1993), uma imagem-sintese ndo éesmehte a imagem de algo, a captacao
de sua superficie luminosa em aparatos fotossemnsiomo a fotografia e o cinema classicos
dependentes do filme, da pelicula, do negativo essen sentido, copia estatica. Elas:
“Encarnam-se abstratamente, poderiamos dizer, edelo® matematicos e em programas
informaticos. Apenas num segundo momento, e de nsedwpre incompleto, elas podem
apresentar-se também sob forma de “imagens™ (p. #la, portanto, é antes linguagem do
que imagem, ela é antes legivel do que visivel (QUEL993).

Assim, Sodré (2006) concorda com Queau (1993) dizeque o modelo da
imprensa, da imagem fotografica (filme) e do disour(oratéria) remetem a uma
representacdo, uma metafora, propdem analogiagudt893) complementa: “Nao se pode
‘explorar sistematicamente’ uma metafora como undetw cientifico” (p. 93) — ela é
arbitraria e abstrata. A imagem-sintese ndo md& mdacionada com a metafora, mas
justamente com o modelo: “Ja& o modelo reformulanmd®lo novamente inteligivel um
conteudo abstrato. Pode-eagerimentaum modelo, seja testando sua coeréncia interja, se
confrontando-o ao contexto real” (p. 93). Tratgestamente do conceito de simulacdo como
apontado por Baudrillard (1991), como afirma Qué&aQ93): “Eis exatamente o que
caracteriza aimulacad (p. 93). Um modelo matematico, um programa infético, uma
reconfiguracdo linglistica em dltima analise estauas sinteses numeéricas @ad® origem
as imagens sinteses: “A contribuicdo da imagenes#né de dar-nos uma versamsivel’,

em parte ‘equivalente’ ao modelo que a engendra83jp

Esse autor aponta exemplos da aplicabilidade dagens-sintese que auxiliam a
compreensao de suas possibilidades. Um deles si@daasde projecdo de imagens chamadas
Imax, em que sdo projetadas imagens estereoscopiaoferecem a impressao de relevo,
numa tela hemisférica. Assim, o filn@eExterminador do Futuro lapresenta o primeiro ator
sintético, dentre outros (QUEAU, 1993), mas o atenr seu texto publicado em 1993, sendo
que atualmente, em 2010, o desenvolvimento dasoltgias infograficas (computacéo

grafica) oferecem possibilidades que vado além. I@efiFinal Fantasy VI de Tetsuya

11 Grifos nossos.
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Nomura e Takeshi Nozue, 2005, despreza absolutaneentso de atores humanos. Outro
filme, A Lenda de Beowyltie Robert Zemeckis, 2007, sintetiza as fisioneraias corpos de
estrelas do cinema, que apenas as “emprestaram’apaonstituicdo dos personagens/atores
gue atuam no filme — uma espécie de hibridacdoodionpgem. Um ultimo exemplo é a
edicdo de novembro de 2005 de uma revista mascujue apresenta, numa das fotos do
ensaio da modelo da capa sem que seja possivéfiaro umbigo, resultado do trabalho de
sintese da imagem na poés-producao do ensaio. dearie apontar que o umbigo € uma das
caracteristicas que indica a humanidade dos serearftos — mamiferos, viviparos — que se
alimentam pelo corddo umbilical durante a gestacfifp corte resulta no umbigo. As
imagens-sintese de corpos espetaculares ndo estéitas as revistas masculinas, mas se
estendem as propagandas em revistas de varias(dretas, salude, boa forma...). Enfim,
toda sorte de campanhas publicitarias ou jornadistcontam com uma plasticidade do corpo

representando um objeto ideal, um ideal de corptestado por um simulacro de simulagéo.

Também comentando sobre a plasticidade do corpmali (2006) afirma que, sob a
mesma égide da pés-modernidddedestacamos primeiramente as exigéncias e as
competéncias que recaem sobre os individuos, mepecdicamente:performance e
flexibilidade. Diante da disputa por um lugar nununmo competitivo e excludente, os
homens se veem impelidos a desenvopenformancesjue buscam romper os limites do
corpo. O autor aponta o niumero de pessoas hasmaieadde ginastica buscando atributos
fisicos ligados a longevidade e a beleza, trateewdes lugares como um templo onde se
cultuam tais valores. Associa a essa ideia asftrenacdes no corpo a partir de cirurgias
plasticaspiercingse tatuagens, também como forma de culto aos mesamwes. Esse autor

toma ambas as situagfes como indicativos sintoosatic sujeito contemporaneo.

Outro argumento apontado pelo autor trata da incgtada medicalizagdo. Os
avancos medicos, também ligados fundamentalmentiesenvolvimento da tecnologia (0
Projeto Genoma, por exemplo) trazem a tona assid#galongevidade e de imortalidade.
Recaidas diretamente sobre o imaginario corpdrayriscrevem as terapéuticas na regulacao
do mal-estar corpdreo a partir da técnica, ou @isipos técnicos, instrumentais, deixando de
lado as caracteristicas tipicamente subjetivasesadquais recaiam as praticas modernas.

12 Diferentemente de Baudrillard, Birman entende mtemporaneidade como um periodo que rompe com a era
moderna a partir da radicalizacéo das transfornsagéemitidas pelos aparatos tecnolégicos.
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As demandas exageradas impdem ao sujeito formaspliesividade em suas acoes.
Passagem ao ato, acdes violentas sao apontadasgemplos em nosso mundo (BIRMAN,
2006). A ideia de compulséo, repeticdo da mesma, agiige como consequéncia direta dessa
forma de funcionamento psiquico. Ocorre 0 uso abude drogas, toxicomanias, incluindo-
se aqui tanto as drogas legalizadas (alcool, medictos, etc.) como as ilegais. Inclusive os
transtornos alimentares, como a bulimia, apresenfarmas de ag&o compulsiva.
Configuram-se essas demandas como estilos de erdansporaneos (BIRMAN, 2006). Ha
ainda a possibilidade de compreender o excessoxcitagio e sua impossibilidade de
descarga como paralisadores do funcionamento psiqutcomo ja foi apontado,
anteriormente, por Baudrillard (1991).

Por outro lado, Weissberg (1993) indica que asatimais de representar melhor os
objetos e de superar sua dependéncia ontologicalgéiivos que sempre acompanharam as

artes e a ciéncia. Admite que:

O objeto virtual se comporta como o modelo ideal abjeto real. As vistas
apresentadas nédo sédo imagens, mas modalidadee@dedo com a maquete virtual,
destinadas a conduzir as experiéncias de simulacéorecolher as informacdes

pertinentes. Sao espécies de 6rgdos do objetoaglm(ph. 119).

O autor apresenta o virtual como resultado de imagéntese, como uma dimensao
do real e ndo uma substituicdo/anulacdo do regjursl® ele, “[...] fora desse espaco
intermediério de concepcao, entre 0 projeto e etopp trajetoria distingue ainda bastante
nitidamente o objeto ideal (maquete virtual) e getwbproduzido no final, que néo trara os
estigmas de sua geracdo fantasmatica” (p. 93). ddsao exemplos desses simulacros
potencializados, no sentido que apresenta Pard@8@3), aquilo que pode atualizar uma
poténcia preexistente contida no objeto, os sinoukrdde voo utilizados para treinamento de
pilotos, os microscopios/telescopios eletrbnicos ge baseiam em projecbes atbmicas que
produzem fotos simuladas e nos programas de tekpga, que merecem comentarios. Trata

da producéo de um 6rgéao a partir da tela:

A tela ndo é mais superficie de projecao (cinemajn de recepcao (televisdo),
tornou-se 6rgdo de visdo. O operador € projetado umiverso virtual de imagens
sintéticas que ele percorre como movimentos dagealassim como uma rotacdo do
campo de visdo nos permite passear no espaco aactencomum. Gragcas a uma

luva captadora ligada ao computador, sua mao reaetida nesse universo sob a
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forma de uma imagem sintese. Essa terceira maogudsobre 0s objetos presentes
nesse universo: criar objetos, fazer aparecer watamis do computador, programar

selecionando ordens no menu (p. 122-3).

As imagens-sintese, a producdo de ambientes wrteaia simulacdo sé&o
compreendidos aqui no mesmo sentido que aponta (1&86). Segundo ele, a virtualizacao,
0 que engloba todos os exemplos anteriores, seme mutacdo dos referenciais espago-
temporais, mutacdo que ndo necessariamente seaogpéeal, mas pode complementa-lo,

atualiza-lo (no sentido aristotélico do termo),tpoto, discordando de Baudrillard (1996).

Esse contraponto entre os prejuizos do simulacsirdelacédo e as potencialidades
dele indica as duas linhas concorrentes mais comanabordagem do tema. N&o cabe,
contudo, para o presente trabalho, estabelecer wimo jdiante desse dilema. Nossa
preocupac¢do caminha no mesmo sentido da de Qué&aa)(1

Os lugares e as imagens virtuais vao sem duavidandeler-se numa escala

comparavel a dos meios de comunicacédo de massadrels, como a televiséao, até

competir com eles seriamente. S&8o técnicas desepegdo novas de potencial

consideravel. Questdes fundamentais se colocardoedada de seus progressos se
organizardo em torno de tensdes contraditorid<E[ preciso sem duavida, por outro

lado, comecar a inquietar-se com as consequénsiesidmicas que um excessivo

consumo de universos virtuais cria. Uma tendénciestealizacdo toma todas as
pessoas que se apegam demasiadamente a perfeig@das matematicas ou ao
rigor ludico da informatica (p.98).

Os simulacros de simulacdo fazem, portanto, pagevida diaria e abrem
possibilidades de uma possivel aniquilacdostiiusontologico da realidade. Além disso,
quanto mais sdo aprimoradas as formas de prodaghialista mais esssgatusse perde, se
dissolve nas cadeias de producéo/reproducao ddasims de simulacdo. A reconfiguracéo
de signos funcionando de forma autorreferente aptasspectos que nao permitem 0 acesso
das funcdes psicolégicas como pensamento, julgamedistingdo entre percepgdo e
representacdo. Essa reconfiguracdo indica formagpdeacédo inconsciente, que levam os
individuos a tomar referenciais de identidade g oferecem o amparo da realidade e se
apresentam como uma espécie de fantasma ou mitoetiaado, favorecendo a constituicao

de subjetividades fragmentadas, que, no consunsongam apenas fragmentos de realidade.
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Notamos que as faculdades psicoldgicas (as peregpgd sensacdes, 0 pensamento
e 0 julgamento) que estdo em jogo numa sociedael®myaniza suas relacdes mediadas por
simulacros de simulacdo sdo todos mecanismos kgadoego (FREUD, 1923). Cabe,
portanto, recorrer a psicanalise para discutir epeetos psicologicos envolvidos na
constituicdo do eu no mundo contemporaneo, prodoraompreender de que forma podem

atuar as mediacOes sustentadas por simulacromd&eéo.
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CAPITULO 2

ASPECTOS LIGADOS A CONSTITUIGAO DO EU RELEVANTES PARA COMPREENDER AS

CONDIGCOES DO INDIVIDUO CONTEMPORANEO — UM PERCURSO PELA OBRA DE FREUD

A partir dos argumentos apresentados no capituterian onde procuramos
apresentar o conceito de simulacros de simulacéopeesenca macica desses simulacros
como forma de mediacdo entre os individuos e airaylhos chamou atencdo a sua atuacao
ligada a processos psicolégicos, a saber: os mosede pensamento; a saturacdo da
percepcdo; um incremento na dificuldade de discemi realidade (percepcdo vs.
representacdo); aspectos que favorecem a regress@gse sentido reorienta 0os destinos
pulsionais. Todos esses processos estéo, diretadwatamente, ligados a fungbes egoicas,

COmMoO nos ensina a psicanalise.

Antes, portanto, de analisar o individuo contempeoée as implicacdes psicologicas
de mediacOes feitas a partir de simulacros de agéuol faremos um percurso pela obra de
Freud para compreender e esclarecer como ele prapdmnstituicdo do eu, as fungdes
psicolégicas ligadas a ele, pois, como afirma Mangh989), o pensamento freudiano se da
num movimento, como uma espiral, em sua constrigi@ocada momento de sua obra, Freud
insere novas propostas, incrementa algumas prentanaefinidas, abandona outras, de
forma que, buscando respeitar esse movimento, En@uos percorrer o texto freudiano
buscando momentos em que a concepcado de eu e ssBIUWEAO Sd0 evidenciadas e
discutidas, assim, podendo nos oferecer elementrs gompreender o individuo
contemporaneo. Assim, procuraremos desenvolverraabauco tedrico conceitual que nos

permita fazer a andlise do individuo na culturaidwulacro de simulacéo.

A trilha que seguiremos pela obra considera asgsiofes de Assoun (1995) e de
Garcia-Roza (1991; 2004): inicia-se pelrojeto para uma Psicologia Cientifica
(1895/1996), onde, embora Freud tome uma perspedtg ciéncias naturais, como afirma
Gabbi Jr. (2000), ele ja apresenta uma concepcaindleiduo dependente do outro,

encontrando na linguagem o instrumento de compéieathe mundo externo e organizacéo do
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mundo interno, fornecendo elementos para entendg@ensar’, o pensamento judicativo
(juizo) e as funcdes do eu. Ja restudos sobre Histerig1895b/1996) o conceito de
inconsciente comecga a ganhar estatuto e os meamibgados ao eu sdo rediscutidos e
ampliados. Além desse momento, 0%és Ensaios sobre a Teoria da Sexualidade
(1905/1996) inserem o conceito de pulséo, e asaimetapsicologia ganha espaco uma nova
perspectiva de eu que se inaugura. Ela, porém,agdehsidade erSobre o Narcisismo --
uma introducaa(1914/2004), quando o conceito de narcisismo ma@wona reviravolta nos
destinos dos conceitos que serdo elaborados esafadss sob a forma como permanecerao
na teoria freudiana nas obras posteriores. Findbmer textoO Ego e o 1d(1923/1996)
Freud se dedica, especialmente, em discutir aita@gdb, caracteristicas e funcionamento de

tal estrutura. Este sera o caminho que seguiressis napitulo.

2.1 A concepcdo de eu no Projeto e as contribuicOes Ekisdos sobre a Histeria: 0s
pressupostos para compreender o funcionamento stanc¢fio entre realidade/alucinagéo, o

pensamento e o papel da linguagem.

Os primeiros argumentos sobre a concepcédo de eerpes no texto freudiano
remetem adProjeto (1895a/1996), contudo cabem comentarios aos pitopdsazidos pelo
proprio Freud na introducdo dessa obra. Segundooelgropédsito é “[...] fornecer uma
psicologia cientifica e naturalista, ou seja, agmés 0S processos psiquicos como estados
quantitativamente determinados [...]" (p. 17). Seljuas notas criticas de Gabbi Jr. (2000),
Freud mostra uma perspectiva das ciéncias naiguaisomava como modelo paradigmatico
0S pressupostos tedrico-metodoldgicos da Fisiéasicla, dos séculos XVIII e XIX,
sobretudo um paralelismo psicofisico, segundo T paralelismo havia ganhado destaque
na obraElementos de Psicofisigd860), de Gustav Fechener, obra em que os obgetos
métodos de estudo em psicologia ganham seus posnéimdamentos (SCHULTZ &
SCHULTZ, 2007). Essa influéncia ndo se fez restitpsicanalise, pois 0s pressupostos
tedrico-metodoldgicos de Fechener também influemca psicologia a ganhar estatuto
cientifico quando Wundt funda o primeiro laboratddie psicologia em Leipzig por volta de
1875 (SCHULTZ & SCHULTZ, 2007). Nesse sentido, aspectiva freudiana caminha de

acordo com as influéncias de seu tempo.
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A ideia de funcionamento mecanico marca essa cgaoepe aparelho (GABBI Jr.,
2001). Moreira (2009) complementa: “O aparelho gisim possui a arquitetura de uma
maquina ficticia, uma maquina solipsista” (p. 232)deia que encontra respaldo quando
afirma que os neurbénios sdo particulas materidémAdisso, afirma que esses neurbnios
estdo expostos a excitagdes nervosas sentidasqranbodades em fluxo (o que ele chama de
‘Q’). Indica desde j& um principio de funcionamedg&sse aparelho que também mostra uma
concepgao mecanica: o principio da inércia. Tratdesuma funcéo primaria do aparelho que
implica descarregar as quantidades de excitacda, temdéncia a zero. O reflexo, como

reacdo muscular, seria um exemplo desse funciortamen

Esse principio é, contudo, perturbado a todo momeBanham destaque nessa
perturbacdo as quantidades de excitacdo endogeRay, (a fome, por exemplo.
Diferentemente da estimulacdo exdgena, na qiidado estimulpode ser uma reagédo que
atenda ao principio da inércia, da estimulacdo gev ndo ha como fugir. Exige-se uma
acao especificpara a cessacao dessa fonte de excitacao ou, petisnpara a diminuicao de

sua quantidade.

Acontece que, no inicio da vida, o ser humano apaz de produzir tal acdo sem
ajuda externa. Tomemos como exemplo a amamentagdecém-nascido. Uma fonte de
estimulacdo interna e incessante, a fome, encentrtdorma de eliminagao a partir de uma

ajuda externa, o seio materno (ou mesmo seu sutb}titisponivel para alimentar o bebé.

Freud (1895a/1996) introduz aqui o que, para agstapdo presente trabalho, é de
suma importancia. Diferentemente das funcfes piamiague permitem indmeros recursos
para eliminacdo pela via motora (as alteracdesniase por exemplo), aparece agora uma
funcdo secundéria em que a comunicacdo se torrdarhemtal. A criangca se apresenta
desamparada diante do mundo e depende do outra gatésfacdo. Vale-se de suas fungdes
primarias (choros, inervagdes musculares, por ekgngpmo forma de estabelecimento de
comunicacdo com outro que se apresenta disponigeimpreender o bebé oferecendo-lhe
condicbes para satisfacdo. Nesse sentido, afirreadF(1895a/1996): “[...] o desamparo
inicial do ser humano éfante originariade todosnotivos morais(p. 39).

Mais adiante continua desenvolvendo a vivénciaatisfacao e suas consequéncias:

Assim, a totalidade apresenta uma vivéncia defagdis, que tem as consequéncias

mais decisivas para o desenvolvimento funcionahdividuo. Ou seja, ocorrem trés
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coisas no sistem#. 1. Realizou-se uma eliminacdo duradoura; 2. @aige no
mantd3 a ocupacao de um neurdnio (ou de varios) que smrrele(m) & percepcéo
de um objeto; 3. Chegam em outros lugares do nmatoensagens de eliminacao
devida ao movimento reflexo desencadeado que se se@cao especifica. Entre
essas ocupacfes e 0s neurdnios nucleares fornasentdo uma facilitacdo (p.
39).

Ora, a acao reflexa relacionada com partes do cdgidam emy registros de
eliminacdo. Freud (1895a/1996) afirma que issolteesm uma fmagem motora(p. 39).
Segue-se que, se a facilitagdo indica um caminhe @p&liminagéo, agora um outro sentido
pode indicar o caminho da eliminacdo dg’ @ a ocupacédo por simultaneidade. Segundo
Freud (1895a/1996), a ocupacgao de neurbnios parltsineidade favorece a facilitacdo, a
superacao das barreiras de contato, barreiras esgs@sentadas por Freud (1895a/1996)
anatomicamente entre os neurbnios e que terianpel pda barrar ou de permitir o fluxo de

energia. E o que acontece na recordac¢do da imageonan
Nas palavras de Freud (1895a/1996):

Assim, origina-se, por intermédio da vivéncia déstzcdo, uma facilitacdo entre
duas imagens recordativas e os neurdnios nuclgaeso estado de incitagcdo, séo
ocupados. Com a eliminacéo {propria} da satisfagdQ’ também é, sem duavida,
retirada das imagens re[cordativas]. Com o reapaesto do estado incitante ou
desiderativo, a ocupacdo prossegue agora tambémapavas as re[cordacdes] e
anima-as. A imagem recordativa do objeto é certéen@primeira a ser afetada pela

animacao desiderativgp. 40)

A animacédo desiderativa tem os mesmos efeitosamort que a percepcéao. Freud
(1895a/1996) apresenta aqui a alucinacdo como as\éodmnas que representam a ocupacao

da imagem recordativa.

Alias, é a partir dessas vivéncias que Freud (1/8998) apresenta sua concepg¢ao de
“eu” no Projeta Ou seja, essas vivéncias deixam restos que alalle afetos e estados

desiderativos -- afetos por uma liberacdo dé Qesejo por somacdo deyQEm decorréncia

13 “Manto” faz parte da tentativa de descricdo anatéardo aparelho psiquico, separa o sistema de mestd
em duas partes¥ do manto, mais préximo as estimulacdes externds @o nlcleo, mais préximo as
estimulacdes endogenas.
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do estado desiderativo surge uma atracdo pelo oolgesiderativo, ora, sua imagem
recordativa. Segue-se que a atracdo desideratiiaia formacéo de uma organizacaoyem
Freud (1895a/1996) define assim o eu:

Portanto, cabe definir o eu como a totalidade dggactivas ocupacogs na qual se

separa uma parte permanente de uma parte varidoeeh isso se compreende
facilmente, também pertencem ao patriménio do daclgacdes entre 0s neurdnios
), como possibilidades de indicar sua expansdo ememims SucessSivos ao eu

alterado.

Se o esforgo deste eu tiver de ceder suas ocuppefiesaminho de satisfacéo, isto
s6 podera ocorrer na medida em que ele {0 eu}enftiar repeticdo de vivéncias
[...] (designado em geral como inibicdo) [...]. 81 neurdnio adjacente for
simultaneamente ocupado, ele age como facilitagémpadraria das barreiras de
contato localizada entre ambos e modificara sesoclur.]. Portanto, uma ocupagao

lateral € uma inibicdo para o curso dg (. 43).

Ao eu, portanto, cabe um papel de inibir cursosQué& mais especificamente,
agueles que representam 0s processos psiquicaipsmisso indica a possibilidade de um

incremento sucessivo, processual, de sua orgaoizagica.

As vivéncias de satisfacdo parecem criar condig@®a que o aparelho psiquico
deixe um funcionamento primario e inicie um funebrento secundéario. Essa segunda forma
de funcionamento coloca o individuo num jogo inibjstivo em que de inicio aparece
desamparado diante de outro. Nesse jogo, que akebste nas fases iniciais da vida, as
imagens recordativas remetem ao corpo. Ou sej@mcaonde eu, apoiada nas imagens de
corpo, ndo se constréi em si, nem mesmo pela dmgai de si, mas pela construcdo

subjetiva de imagens recordativas cuja condic&mdstrucéo é dada pelo outro.

Além disso, se esse eu tem como funcdo inibir ascgssos primarios de

funcionamento, temos nessa funcdo o desdobrar deindimiduo que se inicia num
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funcionamento fantastico, cuja alucinacédo faz pdele, e que, progressivamente, pela acéo

do eu, lida com a realidadenaquilo que ela representa.

De tal forma, a concepc¢éo inicial de eu em Freddceoessa estrutura diretamente
vinculada a realidade, tendo como papel inibir wciabcdo. Moreira (2009) sintetiza essa

concepcgao:

O eu surge para inibir o processo de alucinacao vigee repetir a vivéncia de
satisfacdo, por meio da estimulagdo do traco de dmamcomo resposta ao
desprazer provocado pela fome. O eu inibe a alggmanstaurando o teste de
realidade que seria revelador da precariedadeutanacdo enquanto possibilidade
material de solucéo para a tensédo. O eu garamtgiagntido biolégico, a vida para o

pequeno ser (p. 232).

Aqui a linguagem parece encontrar uma brecha patrareno aparelho psiquico.
N&o é por acaso que Freud (1895a/1996) apresesigno de realidade como aquilo que
permite diferenciar percepcdo (REALIDADE) de repreacdo (ALUCINACAO), buscar o

signo de realidade e assim o desenvolvimento d@psos secundarios.

Cabe agora indicar as proposicoes de Freud (1828@)Y1sobreo pensar e a
realidade Para ele, pensar visa buscar um “estado de ddel&i (p. 51). O pensar judicativo,
0 juizo, pensar tedrico com finalidade pratica,chuema identidade com uma ocupacédo
corporal. Apresenta facilitagdes que permitem apéem signo de realidade. Afirma Freud
(1895a/1996):

Cabe ainda observar para o julgar [pensar teéioo finalidade préatica] que seu

fundamento é evidentemente a existéncia de exp@grtorporais, sensacdes e
imagens motoras proprias. Na medida em que el&mala parte variavel do

complexo perceptivo permanece incompreendida,ésfwode ser reproduzida, mas
ndo dara nenhuma direcéo para os caminhos postedorpensar (p. 52)

Embora néo ofereca direcdo ao pensar, notamosrqud EL895a/1996) indica que

nesses casos funciona um processo primario de . j@gaprocessos secundarios resultam de

% O termo “realidade” remete a uma variedade deniéfes que, para evita-la, procuramos utilizartentexto,
“realidade” como o conjunto de objetos que defiremmundo externo ao individuo, como aquilo vindo de
fora.
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associagbes na busca do reconhecimento do objetcurB-se uma identificagdo com
ocupac6Oes vindas de fora ou do préprio corpo] imaidentificacdo entre mensagens ou

ocupacoes partindo dgou de dentrdo(p. 53).

O processo de pensar consiste na ocupacao lateratida pelo eu como alternativa
a facilitacdo. Ou seja, reconhecer-se da na cagueide pensar. Reconhecer a si mesmo se
da pela capacidade de pensar sobre si mesmo. dlvssdo, a nocdo de eu se da a partir de
uma representacao baseada em imagens corporajsofsela vez, se originam da superficie
corporal, tematica que serd retomada por FreuddeBEgo e 1d(1923/1996), mas aqui ja
enfatizava a importancia dos processos de pensamesmo meio para distinguir
realidade/alucinacéo. Isso nos auxiliou a entender o simulacro de simulacédo se opfe a
representacdo quando se apresenta como um siséesignds absolute. Como exemplo do
que ocorre nas formas atuais de expressdo do leapita as relacbes entre individuos e
objetos que sao controladas por algo além das sidadss de sobrevivéncia, mas das trocas

simbdlicas substituidas pelo préprio fluxo de sgyno

As proposicdes de Freud acerca do elPrmjeto (1895a/1996) indicam, portanto,
como afirma Birman (1997), uma crenca na racioadikdhumana assim como o projeto
iluminista de modernidade. Os conceitos apreseatadai serdo, no entanto, ampliados nos
Estudos sobre Histerigl 895b/1996), quando Freud inicia uma superac8pdmdigmas das
ciéncias naturais, mais especificamente aquelesldg ao paralelismo psicofisico que

alimentava a medicina da época.

A necessidade de descarregar energia indicada acellap do Projeto, cuja
realizacdo é sentida como prazer, e a presencalai®y morais recaindo como um obstaculo
a essa descarga ganham uma ampliacdo de seusnosndopartir do trabalho de Freud (e

Breuer) com as histéricas.

O sintoma histérico se apresenta para a medicirgpdea como algo fora de seu
campo de atuacdo, mas sobre ele se debruca a gisieae se considera, como afirma
Gubrich-Simitis (s/d), a fundacdo da psicanalispaatir dos Estudos sobre a Histeria
(1895b).

15 Cf. Capitulo 1, p. 13.
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No trabalho com as histéricas, Freud e Breuer (1898) procuram entender o
mecanismo psiquico dos fenomenos histéricos. Ochaea atencdo dos meédicos € uma

dificuldade em identificar a causa dos sintomas:

Na grande maioria dos casos nhao é possivel estabel® onto de origem através da
simples interrogacao do paciente, por mais minao@nte que seja levada a efeito.
Isso se verifica, em parte, porque 0 que esta esst@o €, muitas vezes, alguma
experiéncia que o paciente ndo gosta de discuéis, mcorre principalmente porque
ele é de fato incapaz de recorda-la e, muitas yewEstem nenhuma suspeita da

conexao causal entre o evento desencadeador éradan patologico (p. 39).

Freud e Breuer (1893/1996) indicam que as hissofrem de “reminiscéncias” (p.
43). A lembranca de uma vivéncia traumatica do gmissnvoca uma quantidade de afeto
cuja descarga pelas vias da acdo motora ndo foapawzes de se efetuar. Assim, parte do
afeto fica reprimida e ligada a lembraca, mantemgwaticamente intacta e inacessivel aos
processos conscientes. Inicia-se a nocao de inemtsdnaugrado pelo recalcamento. Para

discusséo deste nosso trabalho, outro mecanismampee evidencia.

Uma vez impossibilitadas as vias de descarga degian® sintoma aparece como

uma forma de traduc&o no corpo para aquilo questalcado. Segundo Assoun (1995):

O que a histérica mostra, com efeito, € realmersgaaalma, visivel em seu corpo,
mas isso se opera pela via do sintoma. E o sintpreana histérica, faz ativamente
dialogar a alma e o corpo! [...]. O carater carregddajuadro sintomatico sugere

gue o corpo é médiumdo sintoma (p. 178).

A conversao, portanto, trata de uma transformag@ves do corpo a partir de algo
psiquico. Ora, residem aqui pelo menos dois paqiesmerecem destaque. Primeiramente, &
transformada a relacdo entre médico e paciente @orssiderar o que propunha a medicina
da época, isto €, uma relacdo que deveria seranentrrelagdo a seus aspectos afetivos e
emocionais. As histéricas sdo ouvidas e € valavizadeu saber si mesmas, propunha Freud
(1895b). Segundo, e talvez mais importante paramento, parece haver ai uma superacao
da dicotomia cartesiana entre mente e corpo, umague hid uma causagdo mutua. Nas
palavras de Assoun (1995): “Nao é, pois, o corp@ dala, mas, através dele, as
representacdes recalcadas, de modo que se deveitigdralmente essa lingua imajada” (p.

179).
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Posteriormente, a andalise das cenas traumaticadcadas reveladas por suas
pacientes indicam a sexualidade, ou uma imaturidssleuial, como mote comum as
experiéncias mais precoces dos individuos. Issodaraldirecéo das investigacdes de Freud, a

saber a sexualidade infantil.

Assim, de acordo com Lazzarini e Viana (2005), tdnws a investigacdo nos

Estudos sobre Histerjaima vez que a sexualidade sera o proximo destino:

Dessa forma, o corpo em psicanalise ja ndo podees@ido somente pelo conceito
de organismo, nem pelo conceito puro de somatiesteDcorpo, talvez ja se possa
afirmar ndo que o sujeito tem um corpo, mas quejeits é um corpo, pois esta
falando de algo que é uno na subjetividade e npooeidade, uma articulacdo

singular (p. 07).

Assim, portanto, a concepcdo de corpo aqui se ndistarelativamente do
paralelismo psicofisico e da dicotomia cartesiapacorpo e 0 psiquismo se causam
mutamente. O corpo passa a ser algo além do ogyéitte de excitagbes representadas
psiquicamente e também e ao mesmo tempo lugar smdexpressam representacdes do
material psiquico recalcado. Acrescentamos ain@a desde d’rojeto (1895a/1996), mas
sobretudo a partir doBstudos sobre Histeri§l895b/1996), a relacédo entre eu e corpo se
torna cada vez mais intima e passara a ganhartiémg@ decisiva na constituicdo do eu em o
O ego e 01d1923/1996).

2.2 A concepcdo de eu a partir da teoria pulsional ereaolugdo do narcisismo: a

consolidacédo de uma nocéo de eu fundado nas redacde

A compreensao do funcionamento do sintoma na lastkeva Freud a investigar a
sexualidade infantil, jA que o trauma provocadorsooma estava ligado a uma vivéncia
sexual frustrada em sua elaboracdo (DESCARGA)d@i#acla no passado. Tais estudos estdo
condensados, embora ndo sejam exclusivos a eleegeonplo, os casos Dora e Pequeno
Hans), noSréns Ensaios sobre a Teoria da Sexualiddd@5/1996). Vale a pena a ressalva
feita por Lazzarini e Viana (2005) acerca da mlitiggade de significados do termo

sexualidadeem Freud, que vai desde o bioldgico até além dalénguagem.
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Isso nos remete as proposicoes de Assoun (1995¢uee para compreender a
corporeidade que adentra a psicandlise e sua oetagd a sexualidade, é necessario aludir a

pulsdo, portanto, adentrar a metapsicologia frewadia

A pulsédo — pela qual tudo comeca, tanto para apéise quanto para o sujeito do
inconsciente — exterioriza, pois, no psiquismo {Briala aqui da alm&eel¢ aquilo
gue lhe é imposto por essa coeréndas@mmenhangcorporal, ou seja, cargas
suplementares. Em suma, o corpo, sob a forma deg3es internas, faz trabalhar a
alma, de onde nasce a pulséo (p. 182).

A relacdo com o corpo agora é explicita. Retomakskmun (1995): “O corpo nao é
causa de nada, nem da pulsdo nem do prazer de, dngdosem corporeidade nada seria
possivel” (p. 182). Tal corporeidade parece aladima propriedade do corpo em sua relacéo
com o psiquico, propriedade de apoio, sustentaggose quisermosgde médiumpara
representacoes.

O conceito de pulsdo marca, portanto, uma perspegtie sela a ligacao e causacéo
muatua entre o psiquico e o somatico. Freud (19@®)1propde um primeiro dualismo
pulsional afirmado que, de um lado, estriam as@mslssexuais (libido) e, de outro, em
oposicao as primeiras, as pulsdes de autoconser(pgides do eu). As pulsbes sexuais se
diferenciam tomando o corpo como apoio, as zonageeas, € impulsionam o individuo a
procura por objetos, equanto as segundas remetemtexesse em autoconservacdo e nao

sexual.

Cerca de dez anos mais tarde, Freud (1914/2004) essa dualidde pulsional a
partir do que chamou de narcisismo, indicando qu&ém o eu poderia ser tomado como
objeto sexual, 0 que demonstraram o0s estudos Smba&toerotismo e as parefrenias

(deméncia precoce ou esquizofrenia).

No seu texto sobre o narcisismo, Freud (1914/2@@#4na que as pulsbes podem
tomar o préprio eu como objeto de satisfacédo puoddie sexual. A partir dos estudos sobre as
parafrenias, ele nota que ha uma retirada da psslfisal dos objetos e um retorno dessa
pulsédo para o préprio eu. Observa, no entantoegse mecanismo nao é exclusivo de casos
patélogicos. Passa entdo a (re)discutir a formdgdasiquismo infantil e o surgimento do eu

para sustentar a afirmacao anterior.
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Freud (1914/2004) propbe que as criancas tomams@eusiros objetos sexuais a
partir de suas experiéncias de satisfacdo. Compotagm anterirmente, ja ndsés Ensaios
(1905/1996) essa ideia foi apresentada por Fresdexperiéncias de satisfacdo coincidem,
portanto, com as satisfacbes de funcdes vitais euatado e protecdo a criangca, como a
fome/amamentacao, por exemplo, fazendo da bocazomea erdgena. Dai as compreencdes
de Lazzarini e Viana (2005) e Assoun (1995) quantmnstrucdo de uma imagem corporal
inicialmente dispersiva e depois unificada ficamismalaras. A ideia de vinculacao
sustentada, ou apoiada, remete justamente a esse@pcado. Isso leva a afirmacao classica:
“Estamos afirmando que o ser humano possui doetadbgexuais primordiais: ele mesmo e a

mulher que dele cuida [...]” (p. 108).

Ocorre, contudo, que esse narcisismo primario, eissalacdo apoiada, perde sua
prevaléncia e da lugar progressivamente aos obgtosnundo externo. A situacdo de
protecao, de cuidado e de satisfacdo das necessidach muito esfor¢co, como ocorre com as
criancas pequenas, deixa de ser a regra, masesgsagncias de satisfacdo sustentadas pelo
narcisismo primario ndo desaparecem. Ao contraetgs ficam registradas, mais
especificamente recalcadas e serdo revividas nel g pais. Nas palavras de Freud
(1914/2004):

Ao repararmos na atitude de pais afetuosos paraseasifilhos, seremos forcados a
reconhecer que se trata de uma revivescéncia endereproducao de seu proprio
narcisismo, ha muito abandonado [...]. Assim elesefan compelidos a atribuir a

crianga todas as perfeicdes — ainda que uma a&alia@is sooria ndo desse motivo
para tal — e tendem a encobrir e esquecer todaefestos dela [...]. Também se

inclinam a reivindicar para a crianca o direitor&if@gios aos quais eles, os pais, ha
muito tiveram de renunciar [...] a imortalidade do, Eipo duramente encurralada

pela realidade, ganha, assim, um reflgio seguigaizto-se na crianca (p. 110).

O papel frustrador da realidade ganha importar@m.ideais culturais, éticos e
morais, transmitidos para a crianca pelos proppais e também professores, educadores,
acabam circuscrevendo os caminhos de suas saéisfagisionais (FREUD, 1914/2004). O
recalque, como um mecanismo vinculado ao eu, ganpartancia significativa. Parte das
satisfacdes pulsionais primitivas ficam recalcad@REUD, 1914/2004). Fala-nos Freud
(1914/2004):
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O amor por si mesmo que ja foi desfrutado pelo &dadeiro na infancia dirige-se
agora a esse Eu-ideal [...]. Como sempre no campibida, o ser humano mostra-
se aqui incapaz de renunciar a satisfacao ja umdesrutada. Ele ndo quer privar-
se da perfeicdo e completude narcisicas de suaciaff..] ele procurara recupera-
lo entdo na nova forma de um ideal-de-Eu. Assiguyeo ser humano projeta diante
de si como seu ideal é o substituto do narcisisettidp de sua infancia, durante a

gual ele mesmo era seu proprio ideal (p. 112).

Os estudos freudianos sobre o narcisismo colocartgrgo, 0 eu como um principio
de satisfacdo uma vez que encontra inicialmentatisfa;do no proprio corpo, e assim se
inicia a constituicdo da imagem corporal, protéspb o qual se apoiam todas as satisfacoes.
Além disso, a partir do recalque, o eu, atravespathbocultura, representado por um Ideal-de-
Eu, funciona como um principio de subjetivacdo. ddanFreud (1914/2004) que, onde
houver obstaculos a satisfacdo narcisida, ai ol-tiieBu pode ser um substituto. Vale
destacar que, quando afirmamos que o eu € atralegsk cultura, concordamos com Freud
(1923/1996) quando ele diz que esse caminho é dadmpela linguagem. DesdeEstudos
sobre Histeria(1895b/1996), a ideia de tradugcéao daquilo quegpdssnundo externo para o
mundo externo e vice-versa se da a partir de asasuide linguagem, por isso traducédo. A

linguagem mantera esse pepel durante os textomteEgna obra freudiana.

2.3 A concepcao de eu et Ego e o Iduma sintese das concepcdes anteriores que levam a

concepcao final das estruturas “id”, “ego” e “supego (ideal do eu)”.

No texto O Ego e o 1d(1923/1996), Freud insere a definicdo de uma ricsa
psiquica. Segundo ele, o eu nasceria a partir de@ gradacdo do isso, gradacdo essa
ocorrendo a partir do sistema perceptivo, portasitbmetido ao principio da realidade:

E facil ver que o ego é aquela parte do id quenfamdificada pela influéncia direta do
mundo externo, por intermédio do [sistema] Pcpt-@%; certo sentido, € uma
extensédo da difernciacdo de superficie. Além dis®mgo procura aplicar a influéncia
do mudo externo ao id e as tendéncias deste, casferpor substituir o principio do
prazer, que reina irrestritamente no id, pelo ppiocde raridade. Para o ego, a
percepc¢édo desempenha o papel que, no id, cabstadar(p. 38-9).
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Assim como ja indicado nBrojeto (1895a/1996), Freud parece retomar a ideia de
eu-funcédo uma vez que liga a ele os processos esotereud (1923/1996) ainda explora mais

o papel da percepcéo, afirmando que:

O préprio corpo de uma pessoa e, acima de tudemg auperficie, constitui um lugar
de onde podem se originar sensacfes tanto intguego externas [...]. O ego €&
primeiro e acima de tudo, um ego corporal, ndomplgismente uma entidade de

superficie, mas é, ele proprio, a projecao de wparficie (p. 39).

O eu aqui aparece como uma subjetivacéo propri@naiat a partir de uma projecéo
da superficie. E. nesse sentido, Assoun (1995nafijue é nessa dialética da projecao que
podemos pensar 0 eu como estrutura topica. O @agga a ser proprio, aquilo que o préprio
pronome define “eu”. Note-se aqui, definitivamentye a perspectiva relacional da
constituicdo do eu parece superar a concepcao mstamnndicada anteriormente Rwojeto
(1895a/1996).

Outro ponto desenvolvido por Freud (1923/1996) eéssto retoma a ideia de Ideal-
de-Eu. Indica que o que foi desenvolvido no textiore o narcisismo (1914) ainda é valido,

mas acrescenta novas consideragc”)es.

Uma delas é o conceito de identificacdo desenwolaigartir dos estudos sobre a
melancolid®, estudos onde Freud (1917/1996) afirma que, quamdoobjeto sexual é
perdido, parte do eu pode se identificar com otobfeansformar-se nele. Inicia-se, entéo, o
processo de luto. Assim, 0 isso abandona o objpssa se interessar por aguela parte do eu
que se identificou com o objeto. Esse conceitoli@ura compreensao do que vira a ser o

superego (supereu) como definido em 1923.

Freud (1923/1996) indica que todos os individuos determinada etapa da vida
revivem a tragédia de Edipo na peca de Sofoclestal@mos abordar suscintamente o
triangulo edipiano para ilustrar a cena: desenobgegentimentos amorosos pela mae ou pela
pessoa que faz essa funcao e sentimentos ambeglgzlb pai. J& dissemos anteriormente de
onde se originam 0s sentimentos amorosos pela@@ai, por sua vez, representa, por um
lado, sentimentos amorosos, pois também cuidategaomas também é alvo de sentimentos
hostis por ameacar a relagcdo amorosa entre m#®mednde as satisfacdes sdo plenas, uma

16 Cf. artigo sobre “Luto e Melancolia” (1917/199Eyitora Standard Brasileira das Obras Completak, Vo
XIV, paginas 245-270.
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vez que a mée também é objeto de amor do pai elpowtre sentimentos amorosos. O pai,
portanto, se apresenta como um interditador — inapi@e — da relacdo mae e filho, um rival,

cujo enfrentamento € sentido pela crianca comoameaca de aniquilacéo.

O infante se vé, assim diante, de um dilema. A¢gmllencontrada pelo eu se da da

seguinte forma:

O amplo resultado geral da fase sexual dominada gmhplexo de Edipo pode,
portanto, ser tomada como sendo a formacéo de eaipfiado no ego, consistente
dessas suas identificacdes unidas uma com a oetralgima maneira. Esta
modificacdo do ego retém a sua posicdo especalseslconfronta com os outros

conteudos do ego como um ideal do ego ou supepedd ).

O supereu, assim, se coloca como um reguladortdédades do eu, representando
a interdicdo paterna, que, agora, se impde do ponpara o segundo. O Ideal-do-Eu &,

portanto, herdeiro do complexo de Edipo e passa afs vicissitudes das pulsdes.

Dentre esssas vicissitudes destacam-se a sublireagadealizacdo. O primeiro diz
respeito a um processo em que a libido se desvisuarmeta, que originalmente seria sexual
e deixa de lado esse aspecto, deixa de ser s@é@ial.idealizacdo se refere ao objeto, que
também é alterado, exaltado em suas caracterigistqgicas, mas sem sofrer alteracbes em
sua natureza. A sublimacéo esta, portanto, ligadana forma de encontrar desgarga,
satisfacdo, driblando a barreira do recalque. Healizacdo do eu favorece o recalque por

aumentar as exigéncias sobre o eu.

Isso nos leva a uma distingédo entre dois termbgados por Freud (1914/2004) sem
que haja uma destin¢cdo adequada entre eles, capdeptaplanche, mas que outros autores
a fazem, sobretudo a partir das propostas de Ldcata-se da distingdo entre “Eu-ideal” e
“Ideal-do-Eu”. O primeiro, Eu-ideal, refere-se asperiéncias infantis e as vivéncias
prazerosas ligadas a elas, experiéncias essasegundo Freud (1914/2004), o ser humano
se vé incapaz de a elas renunciar uma vez desigithidsse sentido, esse Eu-ideal remete a
um momento regressivo, uma tentativa de conservataper dessas experiéncias infantis.
Ocorre, contudo, que o recurso encontrado € oajetar tal ideal diante de si com substituto
do narcisimo perdido na infacia. Nas palavras @éed{1914/2004):
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Ele [o ser human®] procurara recupera-lo entdo na foma de um ide&edeAssim,
0 que o ser humano projeta diante de si como sl @ o substituto do narcisismo

perdido na infancia, durante a qual ele mesmoearggoprio ideal (p. 112).

Assim, diferentemente do carater regressivo ligado Eu-ideal, o Ideal-de-Eu
representa um projecdo, um projeto de futuro arghortqual o préprio eu faz uma autocritica
de seu desenvolvimento. Dessa forma, a consci@éncral, em principio, tem origem na

incorporacgdo da critica parental e, posteriormeniecorporacéo da critica social.
A concluséo de Freud (1919/2004) é sintetizadaassi

Nossa forma de amar seguira entdo o modelo dehasabjetal narcisica: amaremos
aquilo que fomos e deixamos de ser aquilo que pgssilidades que nunca teremos.
Uma férmula paralela a anterior seria: sera amagdaaque possui uma qualidade

gue falta ao Eu para chegar ao ideal.

A tematica do Ideal-do-Eu é novamente abordado Freud (1921/1996) em
Psicologia das Massas e Analise da uando ele investiga a identificacdo. Segundad-re
(1921/1996), durante a resolugéo edipiana, asifob@gbes que a crianga faz com a figura de
seu pai, 0 representante de sentimentos ambivalpata a crianca, indicam um querer ser
como o pai. Analogamente, os lacos que mantém wm@amassa parecem também seguir o
proposito da identificacéo. A figura de um liderafto) concentra o investimento pulsional de
toda a massa. Esse objeto é o objeto idealizado rmpabksa, tornando-se parte do eu dos
individuos a partir de um lago afetivo sustentapela identificacao.

A partir dessas afirmagdes de Freud (1921/199@ss8ipel compreender os modelos
identificatorios que aparecem durante a vida dabviduos e seu papel na orientacdo

pulsional posterior em suas vidas.

17 Grifos nossos.
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CAPITULO 3

A CONSTITUIGAO DO EU E A SUBJETIVIDADE NA ERA DA SIMULAGAO

No Capitulo 1 apresentamos a definicdo de simuldersimulacdo como proposto
por Baudrillard e procuramos identificar sua presetomo uma das formas de mediacao nas
relacdes entre os individuos no mundo contempor@eaadrillard apresenta uma andlise de
um periodo anterior a emergéncia do simulacro, duaala sobre a cultura dos povos
primitivos. Nesse momento, as relacfes entre owitubs eram sustentadas por trocas
simbdlicas representadas nas trocas dos objetosbjetos assim mantinham uma forte
relacdo de dependéncia a significacdo a eles mtabpelos individuos implicados nas
relacbes — a troca de objetos representa um petsférencial em que estdo implicados
afetos, respeito, valores ético-morais, numa relagddadiva e de contradadiva. Evidencia-se
a relacao direta entre os seres humanos e a mlidaferenciais para a simbolizacao
atribuida aos objetos. O individuo, o outro, e lgigtos, garantem integralidade e, ao mesmo
tempo, o distanciamento necessarios para que ddelatie alteridade, determinadas pelo jogo
simbadlico, auxiliem na construcédo do si mesmo eatapreensao das relacdes entre os seres

humanos e a realidade

Ocorre, contudo, que, logo na primeira ordem daikoro, o simulacro naturalista,
como propOe Baudrillard (1972), a realidade oup peénos, a capacidade de apreenséo da
realidade pautada num numa troca simbdlica, nuntopaansferencial, parece comecar a
sofrer abalos. O simulacro naturalista, segundadBidard (1972), se apresenta como uma
réplica da realidade, toma a natureza como referems a recria, anulando o distanciamento
entre 0 que representa e o que é representadofundenentre o falso e o verdadeiro —, ou
seja, 0 simulacro naturalista € uma representaagga. fSegundo Sodré (2002), a ideologia
politica das liberdades civis (como a liberdade edpressdo, por exemplo) é uma das
caracteristicas desse periodo. Adorno (1985) tandodabora para a compreensao da relacao
entre o individuo e a cultura quando aponta a agalna sociedade moderna ocidental como
uma verdade falseada, mas enfatiza que aquilo ggterda a ideologia € a supressado da

alteridade, da acéo politica dos individuos, nusatidade que se apresenta pronta acabada. A

'8 Mais uma vez, diante variedade de sentidos athitsuao termo, esclarecemos que tomamos aqui “aelafid
como o conjunto de objetos que definem o mundaexte
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inversao da ideologia seria a alteridade. Retom&admwlrillard (1972), o ideario burgués que
ganha ascensao durante esse periodo, alimentaoldlyp@inismo e localizado pelo autor
como concomitante ao Renascimento, a luta porigrestocial e pela acumulacéo, da inicio
a monetarizacao das relacbes e a mercadificacaohljews. Os objetos progressivamente
ganham autonomia e automacdo, sendo que esta Ulgamha forca a partir do
desenvolvimento do sistema de producgéo, que, @oweaz, encontra na ciéncia as condi¢des
para tal: na producdo em série existe a supressarticular pelo universal e a compressao

do tempo e do espaco.

O modo de producédo passa a ser o referente, cavpdgBaudrillard (1972), tanto
para a producdo de objetos como para a producénlidgéduos. Evidencia-se o esvaziamento
simbdlico caracteristico desse modelo de produc@fianrte de um mundo supostamente
objetivo e controlado pela ciéncia, os individuasgam a funcionar em conformidade com o
modo de producdo — produzir-se a si mesmo serigpalasras de ordem. O favorecimento
do individualismo distancia os individuos uns dasras e 0s aproximam aos produtos — a
mercadoria. Como um substituto da troca simbdlicaeeos individuos, as mercadorias
passam a adquirir valor simbdlico e oferecer refgets de identidade/alteridade, de acordo
com Melo (1988).

A sociedade do consumo (BAUDRILLARD, 1995) é cagsghida por um sistema
de objetos pleno de significacbes, mas pobre dédserSegundo ele, € justamente do
confronto entre uma racionalidade técnica, que aa< objetos, e a irracionalidade das
necessidades humanas que os individuos se abreranaomo, uma procura por sentido.
Assim, os objetos adquirem uma funcéo, objetosssignpartir da qual Baudrillard (1995)
apresenta sua definicdo dgo consumanssujeito do consumo. Complementarmente, é na
sociedade consumo, em que 0 mundo contemporaneo wsea extensdo dela, que os
simulacros de simulagdo encontram seu berco. Egiesua vez, sustentam uma ressurreigao
artificial da realidade a partir de um sistema ddigos fechado, reificado e autorreferente,

gue ndo mantém compromisso com a realidade como tal

Neste terceiro capitulo procuramos analisar a itaiggto do eu -ego cunsumans
no mundo contemporaneo em que as mediacdes entetagdes dos individuos e a cultura
vém sendo efetuadas a partir de simulacros de ag&ol Tomaremos as proposicoes
psicanaliticas apresentadas no Capitulo 2 que foemultado de um percurso pela obra
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freudiana naquilo que ela toca a constituicdo dp paua orientar a compreensao das
transformacdes pelas quais vem passando essegmoces

3.1ImplicagBes subjetivas do desamparo pertinentessurreicao artificial da realidade na

cultura do simulacro.

A recriacdo da realidade a partir dos sistemasotégitos segue uma regéncia
vinculada aquilo que esta disponivel nas compressienéricas operadas pelo sistema
computacional. Esses sistemas tecnoldgicos nacegiins pela presenca dos seres humanos
nem pelos atributos humanos na organizacdo dassespacfes dos objetos, organizacao
mais tradicional de representacéo da realidadest@uto de objeto se torna independente,
autonomo. Tal mudanca no estatuto de objeto implicstamente alteracdes no estatuto de
sujeito. Esse novo modo operacional dos objetoslyzidos na légica da mercadoria,
inevitavelmente, afirma Baudrillard (1991), pass&apogica do signo, aquilo que permite dar
sentido a realidade. Nesse sentido, comenta M&88j1 “O objeto obedece a fantasia do
possuidor, ndo como imagem fiel, mas como imagesejdda, tornando-se, assim, o espelho
perfeito da subjetividade” (p. 115) e continuafawer uma citacdo de Baudrillard (1973, p.
38): “Eis por que o0s objetos sao investidos de tagoilo que ndo pbde sé-lo na relacéo
humana” (p. 115), ganhando uma autonomia que gecanpreensado — no que diz respeito a
estrutura psiquica — entre os diferentes individu@sperda de significados partilhaveis no

coletivo. Eles — objetos — dominam os seres humpoiosua autonomia de significacao.

Esse modo de funcionamento em que a fantasia argemelacdo com os objetos
remete a um funcionamento regressivo. Rojeto (1895/1996), Freud comenta que, na
procura pela satisfagdo durante as fases iniciaisdesenvolvimento, predominam os
processos primarios — ligados aos principios daegora que, por sua vez, recorrem as
imagens motoras inscritas no aparelho psiquicata gas vivéncias de satisfacao ja obtidas
pelo individuo para atingir sua meta (como apontadoCapitulo 2). Nesses casos, 0S
recursos disponiveis a crianga sdo o choro, agdg@es musculares e também a alucinagéo.
Esta ultima chama a atencdo uma vez que, mesmasa@a do objeto, o individuo é capaz
de representa-lo na alucinacdo e, assim, se mamtecerta harmonia com o principio do

prazer, a satisfacdo nado falta. Caberia, contudoela inibir esses processos primarios,



72

procurando desenvolver processos secundarios amgdlot de satisfacdo. Tais processos
secundarios procuram reconhecer a realidade deafouma, progressivamente, o individuo
abandonaria as formas primarias de obtencédo defagd@td para procura-las em objetos na
realidade externa. Os processos secundarios, pmrtastdo ligados aos principios da
realidade. Assim, o individuo, diante de uma real@frustradora, se vé desamparado diante
do mundo. Por outro lado, ele se volta para a&elapm o mundo externo, inaugurando um
jogo intersubjetivo em que o outro se torna funda#ale Podemos afirmar que € a partir da
frustracdo imposta pela realidade, ou seja, umiidaele faltante, que o individuo se pde
diante do outro, dependente dele, e a partir dairgla como sujeito. A fantasia estaria ligada
aos processos primarios de funcionamento e aoipionco prazer. Em um momento
posterior da obra de Freud (1917b/1996), ele apqutaa fantasia esta entre o subjetivo e o
objetivo. No confronto entre o principio do prazerprincipio da realidade € que opera a
fantasia. Deixa-se de procurar satisfacdo no pya@mipo ou em imagens dele para procurar
por objetos no mundo externo. Ha uma gama de agdis$ as quais o individuo deve
renunciar em funcéo da realidade. A perpetuacatumiionamento orientado pela fantasia
oferece uma sensacao iluséria de liberdade, jarguegalidade, o objeto como tal continua
distante. Entdo, no mundo do simulacro de simulag#o vincula¢des, quando ocorrem,

ocorrem a partir de uma iluséo de realidade, ilukhpresenca.

A partir dessas ideias, a subversao desses sistéengagynos pode levar a uma
limitacdo imaginativa. Uma vez limitados a usacédigos referenciais disponiveis ou ndo na
simulacdo, ainda sem a falta que caracteriza ¢ oealjeito é levado a uma paralisia do
pensamento ou, na melhor das hipoteses, o movinsentaz a partir da simulacéo e ndo a
partir do sujeito. Seguindo Baudrillard (1991), edeigere uma obediéncia-robdtica,
passividade do psiquismo, sem associacdo de ndwadoles, 0 que caracteriza seérios
agravos na constituicdo do pensamento. Apresentassm, uma impossibilidade de

elaboracao psiquica. Cabe aqui transpor a refer@uoe Levy (2000) faz a Moreno (2000):

[...] 0 carater distintivo da realidade virtual [lsimulacro de simulacédo] é que suas
imagens ndo se associam — como fazem as repragentaproduzindo significados
gue permitem localizar o sujeito do inconscient.c6nectam entre si e conectam
cenas: conexao que nao produz nada em termos rOques psicanalistas, estamos
habituados (p. 61).
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Esse fendmeno auxilia a compreender o esvaziansewmpee estdo submetidos os
individuos na sociedade do consumo. Os simulaeasmndulacdo iludem quanto a realidade
dos objetos, diferentemente da fantasia infan& sg abre ao outro e a ordem simbdlica. O
simulacro, portanto, parece favorecer uma regress@mn momento anterior a fantasia.

Esses argumentos nos levam a uma discusséo quaatdade. Tal discusséo trata da
verdade em psicanalise tanto no sentido epistencol@n apreensédo da realidade psiquica
(feita pelo individuo) quanto do sentimento dev&dadeiro, sujeito possuidor de um desejo
proprio.Baseado nas ideias de Bion, Levy (2002) afirmatgoi® a verdade da construcéo da
realidade psiquica do sujeito quanto o sentimertsat verdadeiro estdo, necessariamente,
relacionadas com o vinculo entre o sujeito e séjetas.E, ainda, a relacdo do sujeito com

esses objetos tem como protoétipo as primeiras &xqumes entre presenca/auséncia do objeto.

Por isso afirmamos, assim como Levy (2002), queséainente no encontro das
subjetividades que se ddo ambos os sentidos dé&wgis da verdade. Inclusive, é por isso
que se costuma dizer que, em psicanalise, aqud@glo ambito do concreto passa a ter valor
secundario, ao passo que aquilo que é do ambitsindbdlico se torna mais importante.
Embora a apreensdo do mundo concreto para o0 mwigioigp se dé a partir dos sentidos, o
mais importante para os psicanalistas € 0 quearppresenta e ndo a coisa em si. Ou seja, 0
importante € a “criacdo de versdes simbodlicas ddidexle”, que, por sua vez, sO pode

acontecer a partir de um vinculo:

[...] por mais que a representacao “representerdade, ela terd sempre um grau de
falsidade, & medida que ndo € a coisa em si, agenegresenta [...] a no¢do de

verdade se constréi a partir de um vinculo sulgetintre sujeito e objeto e que o

centro dessa busca € a experiéncia emocional dotoswgu o seu desejo, se

preferirmos (LEVY, 2002, p. 54).

Concluindo:

Assim, numa visdo mais intersubjetiva, o desejo eemade passam a incluir
necessariamente o outro. Do ponto de vista int@8ub, a verdade se constréi no
vinculo: o sujeito, para se reconhecer, inclusmma@ alguém que deseja, € preciso

gue seja olhado como tal (p. 57).

Nao estamos tratando da verdade como concordaagiausn dado concreto, dos

fatos ou dos sentidos, sob um paradigma positjvisias da verdade como “consenso
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simbdlico entre os sujeitos” (LEVY, 2002, p. 53¢ fbrma que a ideia de verdade se torna
equivalente a subjetividade (individual) que é fachal pelo outro.

Nesse sentido, qual “verdade” nos oferecem asdetaqiediadas por simulacros de
simulacdo? Talvez, o que oferece o simulacro deulagho seja justamente a anulagéo

daquilo que nos permitiria escapar da elisdo daleste, como afirma Melo (1988).

Melo (1988) comenta que Baudrillard entende o jdgopresenca/auséncia desses
objetos de forma analoga &®rt-da de Freud. EmAIém do Principio do Prazef1920),
Freud observava uma brincadeira infantil que ctiasesn langar um carretel preso por um fio
de linha entre as cortinas do berco fazendo-o desegx e, posteriormente, fazé-lo reaparecer
ao puxar a linha — esta brincadeira seriarbda. O termo alemaéort remeteria a ideia de “ir
embora”, desaparecer (no caso da brincadeira)teen da poderia se traduzido por “ali”,
indicando o reaparecimento do objétdrreud (1920/1996) compreende que esse jogo de
auséncia e de presenca indica a passagem de usnadzate infantil diante dos objetos para
uma postura ativa diante deles. Como forma de aupefrustracéo pela auséncia de objetos
de desejo que desaparecem e cujo controle escapanga, como a mae, por exemplo, a
brincadeira permite controlar o objeto de forma glee o faz desaparecer a partir de suas
proprias agfes. Numa repeticdo compulsiva, a hieica acontece e Freud (1920/1996), ao
perceber isso, comenta que essa frustracdo pravqoeld desaparecimento do objeto é
sentida como algo desprazeroso e iSsoO parece ©Gantoaprincipio do prazer, mas um
desprazer que agora estad sob controle do indiviftada-se de uma forma de negacgédo a
recusa de satisfacdo pulsional e, a0 mesmo tengpoma vinganca pela auséncia do objeto
de desejo: “Quando a crianca passa da passivida@geriéncia para a atividade do jogo,
transfere a experiéncia desagradavel para um deceenpanheiros de brincadeira e, dessa
maneira, vinga-se num substituto” (FREUD, 1920/1986 28), mas € justamente a
integralidade do outro, tomado como substituto, gigeece a crianca as possibilidades de
lidar com seus desejos ambivalentes. Assim, a&elapm o outro se inscreve na ordem
cultural que organiza os objetos, sobretudo do muadulto que a crianca almeja
compreender. Desse modo, podemos dizer que oo®betcrevem um discurso subjetivo
compilado, ou seja, o simulacro de simulagéo, elifemmente do humano desejado e integral,
apresenta-se fragmentado por exceléncia, e assitifidamos a possibilidade da insergéo de

19 Essas consideragées sobre a tradugdo estdo exposta nota de rodapé inserida pelo tradutor rio e
Freud (1920/1996, p. 25).
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um discurso subjetivo fragmentado em que se pereetendimento da comunicacao entre

iguais. Nas palavras de Melo (1988):

O objeto técnico [um exemplo de simulacro de sigaghpresta-se, pois, em termos
do discurso subjetivo, a um gestual de manipulagioisista, cujas caracteristicas
dominantes sdo a funcionalidade, a abstracdo foemahtes de tudo, um campo

projetivo ilimitado por parte do sujeito que os mpaiha (p. 117).

Assim compreendemos a regressao a que os indivithrosm o risco de serem
submetidos — a partir de relacbes mediadas polatnes de simulagdo — e remetidos a fases
primitivas do funcionamento psiquico, momentos ara q individuo procura no outro um
amparo, abrindo-se a um jogo simbdlico, mas ndorgrecamparo diante da fragmentacéo da

realidade objetiva.

Seguindo o pensamento de Freud (1920/1996) naqudoconcerne a compulsédo a
repeticdo inerente dort-da, chegamos a uma caracteristica do funcionameimgoips que
indica uma intencionalidade conservadora, conserzade um equilibrio, de auséncia de
tensdo ou, pelo menos, uma tentativa de escapar Rlepetir, como na brincadeira fiot-
da, teria um sentido de elaboracdo de uma falta,trérdsra, que implicaria uma
impossibilidade de satisfacdo e, portanto, sentidao desprazer. Procurando evitar o
desprazer e assim conservar um determinado estaclmshs anterior, num momento em que
o prazer ainda predominava, analogamente ao piondip inércia apresentado myojeto
(1895/1996), Freud (1920/1996) chega ao conceitpudsdo de morte. Num retorno ao
inorganico, o individuo atingiria a maxima ausérdgatensao. Isso leva Freud (1920/1996) a
afirmar que a razéo de tudo aquilo que esta viaongorte, o retorno ao inorganico. Dessa
forma, o jogo repetitivo déort-da indica, em ultima analise, uma luta contra aqgie seria
a razéo daquilo por que se nasceu, ou seja, méarargustia diante da finitude da existéncia
também encontra amparo nesse jogo intersubjetivoadro; ele permitiria uma elaboracao
da angustia de morte, o0 que parece nao encontisfagdo nas relagdes com os simulacros de

simulagéo; nesse sentido, seria importante peissdesiinos possiveis da pulsdo de morte.

Para pensar esse destino pulsional, serd necessérioer as discussdes que Freud
apresenta enMal Estar na Civilizacdo(1929/1996). Nesse texto, Freud (1929/1996)
relaciona o que considera as trés fontes de saftorfeumano: a insignificancia dos seres
humanos diante das forgas da natureza; a finitadeodpo e a relagdo entre os individuos.

Embora focalize sua ateng&o na terceira matrizofféreento humano, retoma a discussao
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sobre a finitude existencial e a desenvolve ofer@ogossiveis esclarecimentos para a nossa
guestao, além de indicar o desenvolvimento da @é&wno tentativa de controlar a natureza.
Uma das formas que Freud (1929/1996) aponta commafale aplacar tais fontes de
sofrimento seria uma recriacdo do mundo em que spectos insuportaveis fossem
substituidos por outros mais adequados a nossefpsemas, completa Freud (1929/1996):
“[...] quem quer que, numa atitude de desafio gesaslo, se lance por este caminho em
busca da felicidade, geralmente ndo chega a ngda9). O risco iminente aqui estaria
ligado a esquizofrenia, uma vez que, diante daafalg realidade, quem se lanca nesse
caminho: “Torna-se um louco” (p. 89), no dizer deud (1929/1996), e continua: “[...]
alguém que, a maioria das vezes, ndo encontra énmguara ajuda-lo a tornar real o seu
delirio” (p. 89). Ele chama, porém, a atencédo piteacées em que um grande namero de

pessoas recorre a tal remodelamento deliranteatidade:

Concede-se especial importancia ao caso em queadita de obter uma certeza de
felicidade e uma protecdo contra o sofrimento asade um remodelamento
delirante da realidade, é efetuada em comum paidenrdvel nimero de pessoas. As
religibes da humanidade devem ser classificada® @st delirios de massa desse
tipo. E desnecessario dizer que todo aquele quilhpaum delirio jamais o

reconhece como tal (p. 89).

Temos ai dois destinos possiveis a procura pekfaggto: uma recriacdo delirante
da realidade, o que aproxima o individuo de umagkém em relacéo a realidade ou entdo
num delirio coletivo ilustrado por Freud (1929/1p96ela religido. Em relagdo a
fragmentacdo do eu diante de uma realidade queofefiece amparo, ja a discutimos logo

acima.

Outro ponto, contudo, carece ainda de discussas. rElggides, principalmente
aquelas ligadas ao cristianismo, predominantesiitara ocidental, a figura do homem criado
a imagem e semelhanca de Deus indica que as e&tcss podem, inversamente, denotar
as caracteristicas de Deus. Nesse sentido, a figui2eus contaria com elementos de uma

projecéo narcisica do proprio homem.

Como, contudo, j& abordamos num momento antéripa era moderna o homem

parece se voltar contra seu pretenso criador, tdmartiéncia e a tecnologia como formas de

20 Cf. Capitulo 1, p. 18.
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controlar a natureza e criar um mundo novo. O @quere na cultura contemporanea parece ir
para além dessa substituicdo: analogamente a todwadlzgar do criador pela criatura, se
tomamos os simulacros de simulacdo como criacaahajrparece que pode representar o

fim da hominizacéo.

Para compreender a afirmacdo acima, recorremosl@ (¥@88) no que ela afirma

que na teoria de Baudrillard a idéia de que:

O sonho de um objeto a semelhanca do homem €& unstante nas relacbes
histéricas entre o homem e seus objetos e tem ramtivo, na evolucdo dessas
relacdes, de vérias fantasias antropomorficas Q. $ujeito finalmente transfere ao
objeto seu sonho mais perfeito de autonomia Q..jue se permuta nessa projecao
maxima € a propria esséncia do sujeito, sua comdigihscendente. Assim, na
projecao inversa que ocorre na interacdo do honmemos objetos, o proprio sujeito
se instrumentaliza, tornando-se objeto ideal [...].

Vemos, nessa afirmacdo, uma ilustracdo do homememo que se aliena no
autbmato. A figura do robd, como exemplificam M€I®88) e Harvey (2009), seria a
realizacdo absoluta do sonho pelo objeto autbn@orre que o simulacro de simulacéo
parece elevar essa alienacdo a outro patamar.ZTale¥ncia ndo tenha obtido o sucesso que
Freud (1929/1996) esperava naquilo que ela pernifuprir as faltas e as limitagbes
humanas diante da natureza, uma superacdo namisknmmodernidade evidencia um
incremento do narcisismo, sobretudo quando corssites a figura do robd autdbmato a
imagem e a semelhanca do homem e a valorizacaodokdualismo a partir do liberalismo.
Como indicam Bock (2007) e Bauman (2001), o indigideria o centro do mundo, atingindo
seu auge no periodo contemporaneo, em que a fréggdenda realidade e as inUmeras

regressoes pulsionais possiveis remetem as fasessinlo desenvolvimento.

Isso ocorre porque o simulacro de simulacdo abmnaohomem como referente.
Embora os robds ainda representem um corpo hunaategnologia digital representa uma
passagem da analogia moderna, robd/corpo, por éxem@ra um conjunto de impulsos
elétricos traduzidos pelas linguagens computacordgsprendendo-se do objeto original,
podendo transformar-se em qualquer outra coisacAologia da informacéo e sua aplicacéao
na comunicacdo e recriagcdo da realidade avancam tpemrenos préprios do homem: o
pensamento, a imaginacdo e a comunicagao. A aufenhegda vez mais, dispensa a acao do

homem, como se a criatura substituisse complet@menctriador. A linguagem, como
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instrumento préprio do humano, deveria permitiresap o concreto e a insercdo no campo
simbdlico, mas uma reconfiguracdo da realidade igaptransformacfes na linguagem.
Apontamos anteriormerfteque o simulacro de simulacdo vale-se da recomfigior dos
codigos de linguagem para operar. Procuraremotargor compreender as relacdes entre a

linguagem e as imagens, bem como seu modo de afaede/constituicdo atual.

3.2 Relacbes entre linguagem/imagens-sintese e aittiogéd do eu

Parente (1993) afirma: “E a linguagem que faz dagiem um objeto e do sujeito um
olho [...]" (p. 29). E continua dizendo que haviami@ito da imagem nossa morada,
similarmente a Freud (1923) quando este fala ge@®,oem principio, € uma imagem da
superficie corporal, ou seja, aquilo que nos disindos demais objetos, que era familiar a
nos e nos servia a partir da linguagem. Destaagseo papel mediador da linguagem —
entre o0 sujeito e objeto — instrumento de represé@ot subjetiva. A imagem como
representacdo sustentada pela linguagem falseaparéncia sensivel dos objetos. Permitia
uma falta, uma incompletude, cujo espaco abert@giar mesma falta permitia um lugar para
0 imaginario ou capacidade imaginativa, como afifrlhsser (2002), ou seja, a capacidade de
distanciamento da concretude dos objetos a pastialdtracdes. Diferentemente de Lacan
(1998), para quem a ordem do imaginario (ordemembido daquilo que organiza o sujeito)
remeteria a uma faculdade individual ligada aoquleride indiferenciacdo entre méae/bebe.
Segundo Lacan (1998), a crianca atravessa o estagespelho, momento em que o infante
vé refletida sua imagem, mais especificamente gemado proprio corpo, nos olhos da mae,
gue, metaforicamente, representariam o desejo @a(dwdOutro) sobre seu bebé. Assim, a
crianga, a partir de sua imagem refletida, encararalicbes para a constituicdo do eu. Este
altimo, em principio uma imagem refletida, portanlaséria, necessita passar para uma
segunda ordem, a ordem simbdlica, aquela que @migeenente incorpora os objetos da
realidade, dessa vez, algo intersubjetivo para aénmdividual. Dessa forma, a capacidade
imaginativa definida por Flusser (2002) esta pr@iaquilo que Lacan (1998) propde como

sendo pertinente a ordem do simbdlico, mas ambossér (2002) e Lacan (1998), ressaltam

2 Cf. p. 15
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a importancia do desprendimento do individuo da@nde da realidade para que assim seja

organizada a alteridade entre sujeito e objetata plessas ideias.

Atualmente ha, no entanto, uma inversdo, diz Paréh993): “Hoje, com a
industrializacdo da imagem, a imagem pensa em rogabo[...] doravante ela faz em nés sua
morada, uma morada onde o hdéspede, ha muito tepgesou a ser um convidado
indesejavel” (p. 29). A tecnologia informacionaima o lugar do sujeito que ainda era

“suporte de pensamento” -- a imagem pensa foradeaonclui Parente (1993).

As possibilidades de criagdo de imagens a partiectzologia disponivel atualmente
permitem a criacdo de imagens-sintese ou tecnoma@ARENTE, 1993; QUEAU, 1993;
VIRILIO, 1993; FLUSSER, 2002). Nas palavras de QuE®93):

Estas imagens, ao contrario entretanto das imagémgraficas ou videogréficas —
gue nasceram da interacdo da luz real com as fipgrfotossensiveis — ndo sao
inicialmente imagens e sim linguagem. Encarnamissratamente, poderiamos
dizer, em modelos matematicos e em programas iatwos. Apenas em um
segundo momento, e de modo sempre incompletopetiEm apresentar-se também
sob a forma de “imagens”. Entretanto, estas “imgg@rnadas visiveis ndo esgotam

imediatamente a substancia dos modelos formaiagjeagendram” (p. 91-2).

As imagens-sintese sédo imagens que nao sao pradwzjlrtir da relacéo imediata,
primeiro momento, entre sujeito e objeto. Elassseam sensiveis num segundo momento,
posterior as compressdes numéricas disponiveimodslos e programas. Nesse sentido, elas
sao pensadas fora do sujeito. Essas imagens-sg@edemadas por Quéau (1996) como um
exemplo de simulacdo engendrada por um simulaciss@se remetia Baudrillard (1996) ao
dizer que o individuo é pensado pelo simulacro.u® esta incompleto nesse caso, ndo € a
falta tipicamente imaginaria, mas o modelo que edgetal imagem é que esta ausente. Um
codigo outro, ligado ao aparato tecnoldgico, ad gusajeito ndo tem acesso e nem condicdes
de decodificar. Dai sucede a concepcéo de “crimfeip de Baudrillard (2004), a elisdo da

realidade sem deixar rastros. Assim se da a opedm;8imulacro de simulagéo.

Assim, concordamos com Levy (2002) e Baudrillaif@®@) quanto ao fato de que as
relagbes mediadas por esses simulacros de simulacdiwetam uma imobilidade do
pensamento e uma saturacdo perceptiva. O sujeindq reage, o faz a partir do simulacro,

tomando como referéncia os dados disponiveis nalaom. Dessa forma, a recriagdo da
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realidade a partir dos simulacros de simulacdoxemplo das imagens-sintese, pode
favorecer a atuaca@dqting ouj -- uma reacdo impensada por parte do sujeitoento,
pensada de fora a partir do simulacro. Elas sermgéato a ordem do simbdlico (LACAN,
1998) quanto a capacidade imaginativa (FLUSSER200

NosEstudos sobre Histeri@d@REUD, 1895/1996), o sintoma conversivo da hiséri
que representava no corpo uma alternativa de esgwesa representacdo recalcada, indica
um funcionamento primitivo do aparelho em situacées que a descarga afetiva néo
consegue encontrar uma forma “adequada”, diz Fididiescarga. Talvez o incremento dos
sintomas corporais na atualidade, como notaram @ir(2006) e Costa (2005), encontrem
respaldo. O esvaziamento da realidade a que adbdwetidas as relacdes entre os individuos
e cultura, num mundo em que as mediagcdes por stnoglae simulagdo estao privilegiadas,
nao oferecam possibilidades de descarga afeticar@ passaria a ser uma alternativa, ainda
que primitiva, de tentativas de satisfacdo. Osimestpulsionais seriam reorientados para o

corpo e retirados da realidade.

Além disso, retomando Quéau (1993), essas imagensgarecem em um segundo
momento seriam essencialmente linguagem e, askEimmganham a propriedade de produzir
sentido. Marcondes Filho (2006) procura apoio mi@$as de Flusser para compreender as
possibilidades das tecnoimagens. Segundo ele, @acdécnico que suporta as imagens

poderd, no futuro, se tornar linguas escritas seatassidade de um texto que as informe:

S&o imagens mediadas por textos mas nao transrtetdons; sao linguas escritas
mas ndo como linguas faladas, transcritas alfareéote, mas como linguas que
significam por meio de imagens todos 0s textostesgpossiveis, séo linguas, cujo
cbdigo ndo é a escrita mas sgnificado|...]. O que transforma uma imagem em
tecnoimagem néo € o fato de ter sido produzidaidaerente [...] 0 que as torna

diferentes é que elas ndo sdo cenassigaificam conceitds (p. 438).

As imagens técnicas sao capazes de transmitir kosiG®I, mais precisamente, a
imagem de um conceito. Isso é o que Flusser chanmaodelo, de acordo com Filho (2006).
Para ele, por exemplo, um programa de televisacérgimenas a cena de um tema, mas um
modelo, a “imagem do conceito de uma cena” (p. .4K2sse sentido, essas imagens séo

capazes de reproduzir um conjunto de valores, aseigrmas de agir, etc. Algo que existe na

%2 Grifos contidos no original.
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realidade objetiva existe na forma de modelo engelod pelas tecnoimagens. Essa
constatacdo leva Flusser a pensar num esvaziarmgatmr: “[...] nenhum nucleo sdlido,

nenhuma identidade, nenhum ego, espirito ou alma#49). Assim também comenta Filho
(2006) acerca do ser humano na atualidade. A esig#fio do sujeito mostra algo de

provisorio, de efémero e de fragmentado, como aptasos no item anterior.

Interessantemente, tanto Flusser (2002) como Q(i€838) entendem que estamos
diante de uma reconfiguracdo de linguagem quana@niios das tecnoimagens e das
imagens-sintese. A partir disso, ambos os aute@éndem que umalfabetizacdose faz
necessaria aos individuos. Marcondes Filho (20@6)sidera a proposta de Flusser uma

utopia, no entanto as preocupacdes de Quéau (h#38rem destaque:

E urgente e necessario que se desenvolva uma &oaisciesses problemas, que se
melhore a formacdo do publico, que se estabelapais rapidamente possivel os
meios de uma nova forma @dfabetizacdo A imagem, tornada meio de escrita
ubiqua, ndo deve nunca mais ser vista como natlislaidamente vista, mas deve
ser a partir de agora atenciosamente lida, analissmmparada ao seu contexto,

como aprendemos a fazé-lo no campo da informagiitee. 96).

Quéau (1993) destaca aqui a intencionalidade ddupém dessas imagens como
algo que né&o pode ficar de lado. A concepcao deshohistérico constituido numa narrativa
mais ou menos linear, mas que se reconhece e s#it@onessa histéria, parece ser um
homem do passado. A escrita e a linguagem parecgtiohar de forma diferente.
Evidentemente ainda estamos vivendo um mundo emagescrita textual, em sua forma
tradicional, ainda é distante da maioria da poddgrasileira. Por necessario pensar que
uma alfabetizac&o na linguagem tradicional a dstuslesse trabalho possa parecer distante.
Mas as problematicas diante da capacidade de meeata realidade tém se colocado de
forma cada vez mais urgente. A linguagem, as reptagdes de que falava Freud no inicio
do século XX e sua importancia na constituicdo sigyismo parecem funcionar em outro
patamar. Estamos falando da constituicdo de um sopMto, cujas caracteristicas ainda ndo
sao claras, mas a andlise das relacbes entréharsano e a cultura permeada por simulacros

de simulacdo nos permite ao menos vislumbrar sussiudes.

3.3 Sobre o Inconsciente — implicagfes para seu furaciento na cultura contemporanea
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Procuraremos discutir nesse tépico as implicacibgtivas a que estdo submetidos
os individuos no mundo contemporaneo no tocantgaEm®ssos psiquicos também ligados
ao “eu” mas cujas caracteristicas remetem a codoeglical de inconsciente freudiana, isto
€, aquela ligada ao conteudo reprimido e cujo acasonsciéncia somente se da a partir de
trabalhos especificos como 0s sonhos ou a an&REWYD 1923/1996). A relevancia dessa
discusséo reside na importancia da linguagem &tidbpor Freud: ligada tanto a constituicdo
do reprimido como aos trabalhos que permitem csaca®le.

Desde na carta de numero 52 a Fliess de 1896 (FRE&88/1996) ha preocupacdes
com tais formacgOes psiquicas. Procurando a etldgi histeria Freud (1893/1996) afirma
que ela estaria ligada a registros de memoéria déocusexual em fases infantis do
desenvolvimento que parecem se desdobrar em detrgms, reorganizando-se e inclusive
sobrepondo-se. A ideia de registro, inscricdo agaraqui. Na carta a Fliess, Freud
(1896/1996) afirma que tal reorganizacdo seria fomaa de manter controlados os registros
mnémicos que provocaram desprazer quando erams.afdademos que dizer que esta

reorganizagdo seria uma reorganizagao das inssrigg@rganizacdo linguistica.

Isso nos remete a um mecanismo de protecao dai@ociscdo desprazer provocado
pela vivéncia anterior. Ou seja, a nog¢ao contidaanta a cima citada remete ao conceito de
recalque originario (primariosupressado de conteudos cuja excitagdo, a carggétinaré
intensa e precisa de que parte dela seja reprirfridaud condiciona a esse mecanismo 0
surgimento do Inconsciente (FREUD, 1900/1996).

Constitui-se entdo a primeira topica do aparelhoquaso, apresentada
principalmente no sétimo capitulo da Interpretagés sonhos (FREUD, 1900/1996), onde
apresenta um sentido descritivo, inclusive passieetepresentacdo grafica. Mas em 1915,
nos artigos de metapsicologia, mais precisamenjastificativa inicial do texto intitulado “O
Inconsciente” Freud apresenta uma sintese de su@mghio do aparelho psiquico construida

até entdo para depois modifica-la radicalmente.oBearsintese abaixo:

[...] um ato psiquico passa por duas fases quargeuaestado, entre as quais se
interpde um espécie de teste (censura). Na primf@ise, o ato psiquico é
inconsciente e pertence ao sistema Ics; se, ne, testrejeitado pela censura, nao

tera permissdo de passar a segunda fase; diz&e gume foi reprimido, devendo
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permanecer inconsciente. Se este porém, passast®y éntrard na segunda fase,
subsequentemente, pertencera ao segundo sisteenahamaremos de sistema Cs.
Mas o fato de pertencer a esse sistema ainda téionilea de modo inequivoco sua
relacdo com a consciéncia. Ainda néo € conscientbpra, certamente, seja capaz
de se tornar consciente (para usar a expressaoederB— isto é, pode agora, sob
certas condi¢des, tornar-se um objeto da conseiésem qualquer resisténcia
especial. Em vista dessa capacidade de se tomseiente, também denominaremos
o sistema Cs de ‘pré-consciente’ (FREUD, 1915/1996/7-8).

Um recalque originario como condicéo, portantoamasurgimento do Inconsciente.

Num certo sentido, o Inconsciente assim entendidltcitie com o recalcado.

Mas voltemos entéo a Interpretacdo dos sonhos (I@Mhdo Freud nota que, assim
como os sintomas, 0s sonhos parecem dizer alg® smlinconsciente, possuem sentido.
Freud entdo questiona, mais uma vez, a compreeisétifica da época, que ligava o
conteudo dos sonhos a causas exclusivamente cerpafirma que seria possivel interpretar
o0 conteudo dos sonhos (FREUD, 1900/1996), a lingma@ seu simbolismo ganham

Importancia novamente.

A nocao de interpretacdo sugere que algo deveeaskrzido, decodificado. Ou seja,
€ a partir dos relatos dos sonhos feitos por secgmtes que Freud nota o que vai chamar de
elaboracéo onirica: os conteddos inconscienteeraofieslocamentos e condensacdes. Isto é,
0s conteudos inconscientes ndo véem a consciéreiafona literal. Eles sofrem
transformacdes para que possam escapar a censlralaboracdo se da de forma téo
marcante que nem mesmo 0 sonhador, ao relataroséw,sé capaz de identificar a idéia
original, o que sera possivel mediante analise (HREL900/1996). Aqui fica evidente o
papel da linguagem como mediadora entre 0 mundooldgtos e mundo psiquico. Além
disso, a partir desse ponto destacamos duas iktasrentes do que foi discutido acima: 1) o
determinismo inconsciente — o inconsciente € efieie@ revelia do individuo; 2) A forma
como os dados da percepcgao dos sujeito estaoragigistno inconsciente nao correspondem,
necessariamente, a realidade objetiva/concretasejayha uma realidade psiquica (FREUD,
1900/1996). E, além disso, funciona contando compéealidade prépria, l6gica propria,
como aparece na vida onirica dos individuos, quaadeensura (recalque) esta frouxa
(FREUD, 1900/1996). Em 1915, Freud define:
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Resumindo: a isencdo de contradicdo mutuap processo primario, a
intemporalidadee asubstituicdo da realidade externa pela psigficatais sdo as
caracteristicas que podemos esperar encontramroossgos pertencentes ao sistema
Ics (p. 192).

Essas caracteristicas indicam o modo de funcion@ntEninconsciente. Isto €, diz
respeito a um modo de funcionamento do individuogu@ chama a atencdo é que ao
pensarmos no funcionamento da cultura do simulai®osimulacdo muitas de suas

caracteristicas parecem semelhantes ao funcionamenhconsciente.

Ora, as imagens-sintese como modelos auto-referenteeificados também se
apresentam como isentas de contradicdes. Produzepraduzem realidade como pronta e
acabada, sem falta. A linguagem que a engendrga@te ser a mesma que caracteriza a
realidade em que a falta e as contradi¢ces Ihénséentes. Sem exagero, as imagens-sintese
podem recriar uma imagem sem a necessidade denefgs da realidade — como uma
fotografia do nada mas que contém elementos dadgem capazes de se fazer sentir, e de

Ihe ser atribuido sentido.

Tal como o processo primario caracteriza o funaioerato infantil do individuo, em
que a busca pelo prazer a qualquer custo levaageria alucinar o objeto capaz de oferecer
satisfacdo, por exemplo, as imagens-sintese pennaiteriacdo “real” de qualquer objeto no

mundo.

Essa reconfiguracdo da linguagem, sobretudo aquilaslas aos aparatos
tecnoldgicos, sdo capazes de processar quantidadegormacdes em periodos diferentes
das formas de processamento dos seres humanoso/Aieicadas espaco-temporais também
sao reconfiguradas de forma que a temporalidadeldiga essa realidade do simulacro de
simulagdo ndo segue a mesma temporalidade da éoasciou da logica racional dos
individuos. Aproxima-se mais da intemporalidaddrmnsciente como aponta Freud (1915).

Todas as satisfacdes sao possiveis e imediatamaeategamente ao mundo dos sonhos.

Freud pbde afirmar nlaterpretacdo dos sonh@4900) que os sonhos séo formas de

descarregar o acumulo de excitacdo, sentida corsra®er ao passo que sua descarga €

%3 Grifos contidos no original.
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sentida como prazer: este € o conceito de desegeme na Interpretacdo dos sonhos —assim,

0s sonhos sao realiza¢des alucinatorias de desejos.

O conceito de desejo, por sua vez, também sofeeagfies. EnOs trés ensaios
sobre a teoria da sexualidad@905) Freud introduz o conceito de pulsdo. Sodgtente,
pulsdo nesse texto seria algo que se localiza ent@po (soma) e o psiquico. Funcionaria
como uma espécie de motor levando o sujeito a bpescabjetos que podem provocar a
satisfacdo do desejo que nesse caso seria a aj@pirgp desprazer que é sentida como
prazerosa. Constréi a ideia de sexualidade infafifinando que na tenra infancia os
individuos tomam partes do corpo ou das as muaaEa® zonas erogenas, ou seja, zonas

que séo capazes de produzir prazer e esse prsegstido como sexual (FREUD, 1905/1996).

O que foi dito acima € necessario para compreatmsrargumentos que se seguem
Primeiro, entender o que Freud diz logo na intr@dugo texto metapsicolégico de 1905,
Inconsciente Ele afirma que o processo de repressao (recaltfie)pde fim a ideia que
representa a pulsdo, mas em evitar que ela venbasgiéncia (FREUD, 1991/1915). Além
disso, abandona a concepcédo de que o inconsciemsétaido pelo recalque e que, em certa

medida coincide com ele:

Tudo o que é reprimido deve permanecer inconsgiemi&s, logo de inicio,
declararemos que o reprimido ndo abrange tudo guneoésciente. O alcance do
inconsciente é mais amplo: o reprimido ndo é apemas parte do inconsciente
(FREUD, 1915/1996, p. 171).

Nesse texto Freud afirma ainda que as pulsdes cdaisondo podem vir a
consciéncia. O que vém a consciéncia sao repredestala pulsdo baseadas nos registros
mnémicos (FREUD, 1915/1996). Este movimento se plriir de um investimento pulsional
— concepcgdo econdbmica do funcionamento psiquicte Waer que até esse momento a

dualidade pulsional (pulsdo de vida e pulsdo ddeepamda ndo estda madura.

Freud incrementa a concepc¢do de pulsdo de mortext@Além do principio do
prazerde 1920. Em linhas gerais, 0 objetivo maximo des#sdo seria manter um estado de
plena auséncia de excitacdo, portanto, auséncidedprazer (principio de constancia).
Méaxima esta representada pela morte, ou seja, m& m@ulsdo se encontraria satisfeita —
auséncia de excitacdes. Posteriormente, em 1929Mamestar na civilizacdo Freud
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relaciona a pulsdo de morte ao superego, tenda rniesgincia do aparelho psiquico seu

representante.

O funcionamento da dualidade pulsional, no entaréo,se da de forma dicotémica,
ao contrario, hd um constante conflito entre el#es gerpassa as trés instancias do aparelho

psiquico. Freud fala que as puls@es funcionarianestado de mescla (FREUD, 1920/1996).

O aparelho psiquico representado por instanciascearao ser suficiente para dar
conta da dindmica de seus processos. Em 1923, Bpradenta sua segunda tdpica no texto
O ego e o idNele, Freud afirma ser o Id o representante piqdas pulsdes, portanto,
inacessivel a consciéncia. O ego seria um desdebtando id que se manteria em parte
consciente e em parte inconsciente. O superelgyaovez, também inconsciente, teria como
uma de suas caracteristicas mais evidentes sezpresentante psiquico da censura, da moral
social (NASIO, 1995). O inconsciente agora deixaeleum substantivo designando um lugar
e passa a qualificar o id, o ego e o superego (RABBCO, 1998).

Em segundo lugar, o que foi dito acima nos auxtapreender a nogdo de fantasia
como propde Melanie Klein. Segundo ela, a relagio os objetos externos sdo mediadas
pelas fantasias inconscientes. A concepcéao desfargan Melanie Klein (1996), no entanto,
nao coincide com a concepgao do senso comum da faueasia seria 0 oposto da realidade,
como propfe Isaacs (1986). As fantasias inconssesériam o conteddo primario dos
processos mentais, representacdes psiquicas ddepule vida e de morte, o que caracteriza
tais processos. Os impulsos primitivos incompasivaem a consciéncia sdo representados
pelas fantasias. Assim, as fantasias compdem o anumierno sendo apenas parcialmente
relacionadas ao mundo externo. Os processos decpmie introjecdo estabelecem uma
interagao entre fatores externos e internos e desegroonsiderados processos inconscientes.
Além disso, Isaacs (1986) apresenta as fantasme tendo origem em periodos pré-verbais.
Elas seriam, em principio uma percepcao primaria idgoulsos libidinais e destrutivos.
Exemplo disso sdo os sintomas conversivos dagibatéjue regredindo a um periodo pré-

verbal expressavam suas fantasias arcaicas no.corpo

Mais uma vez destacamos o modo de funcionamentealalade sustentada por
simulacros de simulacdo como favorecendo uma caofusu pelo menos, dificultando a
distincdo entre a realidade psiquica e realidagletieh. Ou seja, o simulacro de simulacéo

ordenado similarmente aos processos primarios deidibamento psiquico dificultando o
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desenvolvimento dos processos secundarios em gueeen simbdlica passa a organizar a
realidade objetiva.

Além disso, quando indicamos a conversdo hist&s@ao uma regressao a um
periodo pré-verbal, destacamos esse ponto de ségrasum periodo pré simbolico. Esper &
Nader (2004) discutindo a no¢éo de corpo na sodeedantemporanea afirmam que o corpo
recebe 0 excesso de energia psiquica que ndo podegntolizada fazendo somatizacdes
indicando a pobreza de palavras a que esta sulmetidiquismo. Nas palavras das autoras:

Observa-se uma ressacralizacdo do corpo que éadengor verdadeiros cultos, com
mandamentos a serem seguidos, ndo havendo mamradigdo entre o sagrado e o
profano. Essas questbes permeiam um universo cauarmbr imagens e signos,
ideologicamente veiculados pela midia e que, segundilosofo francés Debord

(1980), comanda a “Sociedade do Espetaculo”. Nemstdo, o sujeito desejante é
capturado imageticamente pela ideologia vigentecolgos perfeitos, jovens e

saudaveis [...] O sentido da estética, buscandedacéo, a criacdo do desejo, é
apontada por Baudrillard (1995), como uma mudaragadigmatica da atualidade,
estando o consumo no lugar de organizador da \itidiana [...] O consumo é

regido como que pelo pensamento magico, faz umdepentre possuir algo

valorizado socialmente e sentir-se subjetivamemitig@ecido, assim, a opuléncia e a
onipoténcia estdo diretamente ligadas a acumulagisignos de felicidade —

exteriores e alienados da subjetividade (ESPER &BER, 2004, p. 3)

A citacdo dessas autores sintetizam as conclusEss® item. A cultura do simulacro
de simulacdo imp&e ao mundo dos objetos uma Iégiceelhante aos processos inconscientes
do individuo. O que incrementa o funcionamento decgssos primitivos pautados na
fantasia, em periodos pré-verbais, em que doming®neamento magico a onipoténcia. O
esvaziamento da realidade como destino de satisfpgBional favorecendo a expresséo

somatica dos desejos.
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CONCLUSOES

Neste tdpico procuremos apresentar algumas plidades de sentido, mais do que
conclusfes prontas e acabadas como verdades alsdéio pois, um dos pontos que nos
chamou mais a atencdo durante o desenvolvimente desbalho foi a abrangéncia e a
complexidade envolvida no tema da compreensao mdigdn contemporanea em que vém se
constituindo o eu na cultura do simulacro de sigada Assim, ndo temos a pretensédo de
esgotar o tema nessas conclusées, mas sim, dipogsiveis formas de compreender tais

fendbmenos.

A reconfiguragdo da linguagem inerente a prodagdsimulacros de simulacéo talvez
seja o ponto central das primeiras argumentac@asanbs que hd na cultura do simulacro de
simulacdo a operacdo da linguagem nao mais coméndouue caracteriza o humano mas
também como instrumento auténomo ligada aos obppieshoje sdo capazes de produzir

sentido e realidade de forma autbnoma a exemplordagens-sintese ou tecnoimagens.

Temos aqui uma dupla operacao. Inicialmente, dym@o de objetos que compdem o
mundo externo, cujo estatuto de realidade ndo cdeaenparo aos individuos. O resultado
dessa operacéo identificamos como um esvaziamejetiso. Como afirma Baudrillard
(1995), os objetos séo plenos em significacdo mabeep em sentido. Uma vez esvaziados de
sentido, os individuos se abrem ao consumo, prodaraentido nos objetos como comenta
Baudrillard (1995) acerca da sociedade de consumdaserelacfes dos individuos com os
objetos-signo. Ou seja, a partir desse modo deidnamento os objetos adquirem a
capacidade de produzir sentido, produzir discucdwesa realidade. Mas, simultaneamente,
esse mesmo sentido produzido carrega consigo 0 oneswaziamento uma vez que é
inacessivel aos individuos operar da mesma forreaoguobjetos. Baudrilard (2004) fala na
ocultacdo daquilo que provocou a “desrealizacdda, @Qquilo que poderia permitir ao
individuo resgatar o registro de sua experiéncialogica esta inacessivel. Metaforicamente,
funciona como se o fio do novelo que pudesse ddsvemno tivesse perdido, ou para além

disso, como se nunca houvesse existido.

A propriedade que as tecnoimagens, como exemposirdulacros de simulacéo,
possuem de criacdo de modelos no sentido atribpddd-lusser (2002) e também como



89

ressalta Marcondes Filho (2006), ou seja, modetxamportamento, de identidades, de
cultura, sdo constituidos a partir de modelos sagem (BAUDRILLARD, 1995). Dai seu

papel na midia, na propaganda, como discurso riegiltbr.

Quando apresentamos o0 conceito de Ideal-de-Eu cd&da com Freud
(1914;1923/1996) vimos que tal estrutura tem sugeor na identificacdo com a figura
paterna e que esta identificacdo orientard as hesalbjetais posteriores. Superando um
narcisismo primario em que as satisfagfes tinhamoodestino o préprio eu, inclusive pela
indiferenciacdo entre eu e o mundo, desdobra-seymamarcisimo secundario que contempla
a realidade externa como forma de satisfacdo amda orientada pelas experiéncias
anteriores. Ou seja, 0 que esta em jogo é umaifidagfio com um modelo idenfiticatorio
representado na figura dos pais. Tornar-se idérsicam objeto desejado implica na
internalizacdo também do discurso que define aolg@mo tal. O objeto constituido a partir
de um modelo sem origem implica no risco de unmexrmatlizacéo do carater fragmentario que
consituiu tal objeto ou pelo menos sustenta o noodedgmentario de realidade. A
fragilizacdo da estrutura eudica pauperizada derses e lidando com objetos fragmentados
incrementam dificuldades em encontrar satisfacdsignal na realidade, no mundo externo,
como propde Freud (1914/1996) sobre o0 narcisismansiario.

Por isso, talvez, o corpo como expressdo de desefbe sintomas, como afirmam
Birman (2006) e Costa (2005), venha sendo tomadwmdorma privilegiada. Assim estaria
caracterizada uma regressado pulsional ao narcisjsinoario, 0 corpo € tomado como
alternativa, andlogamente as histéricas de FreB@b(1996). Mas sao diferentes delas, no
sentido de que os sintomas atuais nao represent@ntraducdo dos sintomas no corpo
(FREUD, 1893), como uma metafora. Estdo para aliésodestao ligados a operacdes que
evidenciam uma mudez de representacbes (COSTA)),2D@®mpreensiveis a escuta do
analista, ou sdo expressos a partir de uma linguageda incompreensivel.

Freud (1929/1996) identificou o mal estar da modi&de como uma contradicdo
entre a pulsdo e a civilizagdo; pensar o mal esbatemporaneo parece levar a uma
dificuldade em compreeder a delimitacao entre tufda pulsdo) e cultura (civilizacdo) uma
vez que aquilo que serve como mediacao € o sinoutkcsimulacdo de forma cada vez mais
predominante. Caminhamos numa tendéncia de desg@ em que os limites que oferecem
alteridade, entre eu e o outro, sdo postos corgmiatarios.
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Enquanto Freud concebe o inconsciente a partirretalque, a “divisdo da
consciéncia” observada na histeria (FREUD, 189aah parte do pressuposto, oriundo da
linguistica, de que “o inconsciente é estruturadima@ uma linguagem” (LACAN, 1998, p.
25). Afima ele que na época em que Freud faz suaseipas proposicdes acerda do
inconsciente ndo havia recursos para compreend@loutra forma. Segundo Lacan, o
inconsciente freudiano se d& a partir de um tropeg uma rachadura que se abre
inaugurando uma falta. Aquilo que o causa abregespara algo que € indefinido (LACAN,
1998). Nas palavras do proprio autor: “O incondeieprimeiro, se manifesta para nés como
algo que fica em espera na éarea, eu diria algpadenascido Que o recalque derrame ali
alguma coisa [...]" (LACAN, 1998, p. 28). A partiisso, € possivel compreender o que ele
chama de hiancia, ou seja, o lugar da falta. Aquule se imp&e pelo recalque, que em termos
freudianos seria “represetante da representac@&piesentacdo de coisa, como o tomado
aqui), para Lacan configura o coneito de signifiean termo oriundo de Soussure para
designar uma represntacdo psiquica, uma imagerticac(ROUDINESCO,1998).

O inconsciente seria estruturado por algo maisipivio que o recalque, ha aqui uma
possivel referéncia ao filogenético, algo pré-silmeque opera uma obliteragdo, uma
supressao (LACAN, 1998). Localiza o significantadador no Outro, aquele da cultura, preé-
existente. Vale dizer que esse registro ndo passibutos de irreal ou de desrreal, Lacan
(1998) afirma que é algo da ordem do nao-realiz&dautor entdo apresena o conceito de
hiancia: o espaco paraealizacaq a falta portanto assemelha-se ao desejo, pelosrare
espaco para ele (LACAN, 1998).

O lugar privilegiado do significante, portantorige inconsciente. Representados por

uma cadeia deslisante sempre a procura de algeequamplete:

Uma outra estrutura aparece em Lacan que inawgsugeito do inconsciente. A partir
das proposicdes de Levi-Strauss, Estruturas elementares de parentestacan
repensa o Edipo “ndo mais na perspectiva evolwstda passagem do matriarcdo
para o patriarcado, ou horda selvagem para a sa@g@d maneira de Totem e Tabu).

Essa inversao de perspectiva (passagem do matttapara o parentesco) foi atestada
por Lacan quando ele denominou de “funcédo simbblacarincipio inconsciente
anico [...] assim, o inconsciente freudiano foieepado como lugar de mediacao
comparavel a do significante no registro da lindRQUDINESCO, 1998, p. 714).



91

A funcdo simbdlica insere o sujeito no mundo dguagem. O objetivo da andlise
seria fazer deslisar a cadeia de significantesrtar pias signifagdes (linguagem) produzidas

pelo sujeito.

Nesse sentido, arriscamos um neologismo. O géeeestjogo na constituicdo do eu
na cultura do simulacro de simulacdo parece sarsighificante”. O prefixo in” no sentido
da inversao/negacgéo do papel do significante nodmaontemporaneo. O “representante do
representado”, aquilo que se impde pelo recalguesentante do Outro ligado a cultura que
deveria abrir um espaco, uma falta, para o desénéonda cadeia, ilude quanto ao espaco,
emperra a cadeia. Dificulta, sendo obstrui, a fangimbdlica como comentamos

anteriormente. Mas ao mesmo tempo ocupa seu kexgance sua funcionalidade.

Diferentemente da operacdo da ideologia no sentidiposto por Adorno &
Horkheimer (1985) e retomado por Cohn (1986). Aiqdea estes autores entendam que a
ideologia funciona e se reproduz inconscientemeset@&screve na cadeia de desejos como se
estivesse sempre |a, naturalmente, obliterandoda politica e a alteridade do individuo,
acreditam também que seja possivel identificarcedradicdes inerentes a sua producéo e
desvendar seu carater disruptivo. No caso da @é&rrdoinsignificante, ela ndo permite
espaco para a falta, para o questionamento, substidado representado como simulacro
perfeito. O individuo ndo € capaz de discernir tuansua realidade/irrealidade. Assim, se
colocaria como aponta Flusser citado por Macondb#® K2006), nenhuma identidade,
nenhum eu, apenas bolhas provisérias, bons cordutte informacdo, mas logo depois

submergem outra vez.

Quando Flusser (2002) e Quéau (1993) afirmam gumagens técnicas, as imagens-
sintese, mais que visiveis sdo imagens legivergsaptam-se como linguagem, mas uma
uma linguagem diferente que opera sob outro codigsse sentido, diferentemente da
linguagem alfabética escrita tradicional, a comagio dos conceitos se da em outro tempo,
outro espaco, outra forma. A compressao espacoctennp Harvey (2009) considera uma das
estratégias de manutencdo do sistema de produp@alista como condigdo pdés-moderna,
encontra sua expressao na liguagem. Como aponta(8@09), a linguagem da internet
tendendo a uma linguagem monossémica, tipica deas &eécnicas, tem se tornado a
linguagem da globalizagdo. Mas ndo somente nodsedé superacao de barreiras de idioma
ou geograficas, uma padroniza¢do da linguagem,tamalsém globalizacdo como estratégia

do sistema de producdo contemporaneo. Tanto qubpsarmas autores, defendem uma
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“alfabetizacdo” dos individuos como forma de peimdttodos acesso as novas formas de
comunicacao. O risco que se pretende evitar comdempossibilidade de comunicagéo de
mundos diferentes entre individuos que se comunidanformas diferentes a partir de

representacdes diferentes de mundo mediadas prentés linguagens, uma Babel poés-

moderna?

Sem duvida podemos pensar em simulacros poteradals com propde Levy (1996).
Segundo o autor ha, dentre as transformacdes mdasgelo desenvolvimento da tecnologia
ligada a comunicagdo e producédo de realidadesaigrtpossibilidades de pensar producgdes
criativas, que auxiliam a resolucédo de problemdgeenas que até entdo o ser humano nao
sabia resolver. Exemplos disso seriam exames den@scia magnética, diagnosticos
médicos que podem contar com imagens técnicasegsamento de dados e calculos
somente permitidos pela capacidade de processam@ntmmputadores atuais, etc.

Certamente. O carater pessimista, quase apocaligtie se pode atribuir a alguns
argumentos apresentados aqui ndo pretendem nebanefcios a civilizacdo humana. Mas
da mesma forma, ndo podemos deixar de considegan gprimoramento técnico e cientifico
vem sendo usado como mecanismos de dominacao ecan&wcial e politica pelo regime
capitalista neoliberal. Ao invés de oferecer umaspmlidade de superacdo das mazelas
impostas modo de producdo na atualidade, o quengaows parece ser um incremento na

dificuldade de subverter as condi¢cdes de opressao.

A pretensdo desse trabalho esta relacionada atentativa de oferecer argumentos
para novos debates diante de questdes complexgsags@m a fazer parte da vida cotidiana.
Faz-se necessario, enfim, novas pesquisas sobeendita. Principalmente, pesquisas e
trabalhos que procurem desenvolver condigbes p@ndolver a autonomia e emancipacao

dos sujeitos.
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